


Retro spilmesse 2018 -- et teksteventyr

Du er taget pa retro spilmesse for at opleve den vidunderlige verden af tidligere
tiders computer-, konsol- og arkadespil.

| foredragssalen

Sammen med hundredvis af andre bgrn, unge og voksne venter du pa
at skulle hgre et foredrag om underlige, gamle computerspil.

Du kan se en foredragsholder og et teksteventyr.
> UNDERS@G FOREDRAGSHOLDER

Den skaeggede og bebrillede mand er tydeligvis lettere nervgs ved situationen,
hvilket du udleder af hans baevrende stemme og svedperlerne pa hans pande.

S UNDERSﬂG TEKSTEVENTYR E‘:'HIEHHHHEI{E F E-EETE;II.EETEIIJ_ E:F'ILI'IEEEE
Computerspillet er kun af tekst.

1E. SEFTEMEER =01 KL 12.00 — =1.00

Et foredrag af Thomas Bgvith ‘ CTEC ! q bIZ'g
thomas@teksteventyr.dk

UDSTILLING TETEIZ SPILMARKED IRKADEZEKTION EFTERFEST




Denne prasentation = .

Hhat next? N

You are on_a road north of the
building. All around is desolate
scrub-— land where sparse weeds gtr ive

for life in_ the poisoned groun
Hhat next” N

You are at the edge of the “fertile
land. Nothing grows in the desert wh ch
stretches north as far as the eye can

Hvad er et teksteventyr?

Hvad er historien bag teksteventyr? syl R BT
Hvordan blev teksteventyr dyrket i Danmark??

Hvordan skriver / koder man et teksteventyr?

Hvordan kommer du i gang med at spille teksteventyr (igen)?

Teksteventyr er en delmaengde af eventyrspil og interaktiv fiktion, som ogsa
indeholder grafik-eventyr, point-and-click-eventyr, hyperlink-spil og "Svaerd og
trolddom"/Choose Your Own Adventure-historier.

It is early on a Monday morning.

You are a mid-twenties human being. You have a significant other
named Alex who you are rather fond of, that you have been seeing
exclusiv ely for the past few months. The rest of your social circle
consists of a variety of friends and acquaintances, some of whom
you met at your day job which is a little boring, but pays the rent.
You'd like to be doing more with your life, as would your parents,
but you're still in the process of figuring out what that means and

how to go about it.

The Secret of Monkey IsIand (1990) Twine-spillet Depression Quest (2013) CYOA Sveerd og trolddom






Hest of House

ZO0RK I: The Great Underground Empire

Copyright 1982 by Infocom, IncC.

All rights reserved.

Z0O0RK a trademark of Infocom Inc.
38 - Serial number 8538338

House
cstanding in an open field west
of a white house, with a boarded front

iS5 a Small mailbox here.
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Da jeg genopdagede teksteventyr

Spol 25 ar frem...

Dokumentarfilmen GET LAMP fra
2010 af Jason Scott,
computer/teknologi-historiker og
arkivar hos Internet Archive

Jeg fik gjnene op for den interessante
historie bag teksteventyr og fandt ud
af, at teksteventyr slet ikke var en
udded genre af computerspil, men at
den levende videre i en
internet-baseret subkultur!

Og sa begyndte jeg at udforske
teksteventyr og historien bag ...

BEFORE THE FIRST PERSON SHOOTER
THERE WAS THE
SECOND PERSON THINKER.

GET LAMP

A DOCUMENTARY ABOUT ADVENTURES IN TEXT

Se GET LAMP her::
https://www.youtube.com/watch?v=015itQ EhRo



https://www.youtube.com/watch?v=o15itQ_EhRo

Historien bag teksteventyr

Adventure (1975)

. fl
LV 7

William Crowther i 2012

e Man siger at teksteventyr startede med ADVENTURE i 1975

Men der var ogsa fx. tekstspillet Castle af Peter Langston fra 1974 og ELIZA, chatbot-psykologen i midt 1960'erne.

e William Crowther (1936-), programmgr pa ARPAnet, huleklatrer
e Skrevet pa PDP-10 mainframe computer i FORTRAN

e Huleudforskning i form af en tekstverden

e Fem skatte og meget flotte geologiske hulebeskrivelser

e Spillet blev delt pa ARPAnet, og i 1976 faldt Don Woods (1954-) over spillet og
kontaktede Crowther via e-mail, fordi han ville udvide Adventure

e Tilfgjede en masse fantasy-elementer, ting og vaesener, et point-system og
tredoblede antallet af skatte

e Spillet blev frit kopieret rundt pa computere verden over

e Inpirerede spiludviklere og en ny spilgenre var fodt: teksteventyret!



ADVENTURE (1975)

.run adwven

WELCOME TO ADVENTURE!! WOULD YOU LIKE INSTRUCTIONS?
ves

SOMEWHERE NEARBY IS COLOSSAL CAVE, WHERE OTHERS HAVE FOUND FORTUNES IN
TREASURE AND GOLD, THOUGH IT IS RUMORED THAT SOME WHO ENTER ARE NEVER
SEEN AGAIN. MAGIC IS 3AID TO WORK IN THE CAVE. I WILL BE YOUR EYES
AND HANDS3. DIRECT ME WITH COMMANDS OF 1 OR 2 WORDS. I 3HOULD WARN
YOU THAT I LOOK AT ONLY THE FIRST FIVE LETTERS OF EACH WORD, 30 YOU'LL
HAVE TO ENTER "NORTHEAST" A5 "NE" TO DISTINGUISH IT FROM "NORTH".
(SHOULD YOU GET STUCK, TYPE "HELP" FOR S0OME GENERAL HINTS. FOR INFOR-
MATION ON HOW TO END YOUR ADVENTURE, ETC., TYPE "INFO".)

THIS PROGRAM WAS ORIGINALLY DEVELOPED BY WILLIE CROWTHER. MOST OF THE
FEATURES OF THE CURRENT PROGRAM WERE ADDED BY DON WOODS (DON (@ SU-ATI).
CONTACT DON IF YOU HAVE ANY QUESTIONS, COMMENTS, ETC.

YOU ARE STANDING AT THE END OF A4 ROAD BEFORE A SMALL BRICK BUILDING.
AROQUND YOU IS A FOREST. A SMALL STREAM FLOWS OUT OF THE BUILDING AND
DOWN A GULLY.

east

YOU ARE INSIDE A BUILDING, A WELL HOUSE FOR A LARGE SPRING.

THERE ARE SOME KEYS ON THE GROUND HERE.

THERE IS5 A SHINY BRASS LAMP NEAREY.

THERE I3 FOOD HERE.

Print terminal output of Crowther/Woods Colossal Cave Adventure (1977) running on a PDP-10.



https://en.wikipedia.org/wiki/Colossal_Cave_Adventure

Kommercielt boom , , ;AEL

e Pa det tekniske universitet MIT blev en gruppe
studerende sa inspirerede af Adventure, at de | G Rt

Lode Runner - Broderbund -
begyndte at lave deres eget teksteventyr. t |3 |6 | Chopsar: Brodemund.
4 Frogger - Sierra On-

e Deres fgrste spil Zork udkom i 1980. : Deadline - Iiocom - A7

Zork Il - Infocom +
1 1 8 Ultima I - Origin Systems -
e De stiftede et spilfrma, Infocom. b leodiiee e e o
4 Temple of Apshai - Epyx -
Zork Il - Infocom -
| Wizardry - Sir-Tech -
Legacy of Llylgamyn - Sir-Tech -
Castle Wolfenstein - Muse -
Planetfall - Infocom -
Jump Man - Epyx -
Flight Simulator - Microsoft -
Witness - Infocom -
Knight of Diamonds - Sir-Tex
Telengard - Avalon Hill -
Ultima Il - Sierra On-Line -
Ft. Apocalypse - Synapse -
Enchanter - Infocom -
Blue Max - Synapse -
Miner 2049er - Micro Lab -
Pitstop - Epyx
Suspended - Infocom -
Sargon Il - Hayden -
Millionaire - Bluechip -
Starcross - Infocom -
“Night Mission” Pinball - Su

e

Your greatest challenge
lies ahead—-and downwards.

N0 5

S 045 25 DB s i . S| | et et

INTERACTIVE FICTION
SOFTVARE FORTOUK e Infidel - Infocom -
1 “ﬁl:f]:“f"g""s“ STANDARD LEVEL 33 50 Flight Simulator Il - Sublogic -
EEE = S M4 1’29 |87 Pooyan - Datasoft -

Murder by the Dozen - CBS Software -
Sargon Il - Hayden -

o Teksteventyr blev hurtigt meget populzere og  [EEREREES Rt

Star League Baseball - Gamestar -

Shamus - Synapse -

en standard spilgenre for spiludgiverne o | e

Bestseller-liste fra 12. december 1983.
Teksteventyr fra Infocom markeret med gul.




Infocom (45 spil fra 1980 til 1989)

The INMFOCOM Gallery

Grey Box Releases

e T S

ALOCKED DOOR A DEAD MAN.
“And 12 b 0 e the esee

Couldnt Make
Headorfailof It




Your greatest challen:
lies ahegd—and ®wnw§$ds.

Eksempler pa Infocom teksteventyr 87
Zork | (1980) 39

AT.iﬁi‘:S‘r:ﬁE;ms

PANTASY

STANTIARD LIATL

ZORK I: The Great Underground Empire

Copyright <c?»> 1981, 1982, 1983 Infocom, Inc. A1l rights
reserved.

ZORK is a registered trademark of Infocom, Inc.
Revision 88 . Serial number 8487206

Hest of House

You are standing in an open field west of a white house,
with a boarded front door.

There is a small mailbox here.

>examine mMmailbox
The small mailbox is closed.

>open it
Opening the small mailbox reveals a leaflet.

>take leaflet
Taken.

>read it
“"WHELCOME TO ZORK'®

ZORK is a game of adventure, danger, and low cunning. In
you will explore some of the most amazing territor* ever
seen by mortals. Ho computer should be without one!"

by

Ligesom Colossal
Cave et
huleudforsknings-
eventyr med
skatte og
fantasy-vaesener..
. 0g nogle
komplicerede
labyrinter.



Eksempler pa Infocom teksteventyr
Planetfall (1983)

Science fiction eventyr. Du

PLANETFALL er en menig pa et rumskib
Infocom interactive fiction — a science fiction story ogdinfgrsteopgaveerat
Cogﬁri ht (c» 13983 by Infocom, Inc. All rights reserved. g e gulvene pa

PL ETFALL is a trademark of infocon, Inc. ond

Release 3T ~ Serial number £518683 niende etage.
Another routine day of drudgery aboard the Stellar Patrol

hip einstein. This morning s assignment for a certain

lowly Ensign Seventh Class: scrubbing the filthy metal deck
at the port end of Level Hine. Hith yvour Patrol—-issue self-
contained multi—-purpose all—-weather scrub brush you shine
tThe floor with a diligence born of the knowledge that at any
moment dreaded Ensign First Class Blather, the bane of your
Sshipboard existence, could appear.

Deck Hine

This is a featureless corridor similar to every other
corridor on the ship. It curves away to starboard, and a
gangway leads up. To port is the entrance to one of the
ship“‘s primary escape pods. The pod bulkhead is closed.

inventory
You are carrying:
Patrol—issue self-contained multi—-purpose scrub brush
Patrol uniform {being worn??
The Patrol uniform contains:
An IDP card
A chronometer (being wWorn?

by



Et maerkveerdigt 'mt'ﬁww

koldkrigs-eventyr om

Eksempler pa Infocom teksteventyr e
Trinity (1986) s

Fralace ate

Sharp words between the superpowers. lTanks in East Berlin
now, reports the BBC, rumors of a satellite blackout. It~”
enough to spoil your continental breakfast.

GLIL

But the world will have to wait. Th:s is the last day of wywour
£599 London Getaway Package, and you‘re determined to soak up
as much of that authentic English ambience as you can. So

you “‘ve left the tour bus behind, ditched the camera and
escaped to Huyde Park for a contemplative stroll through the
Kensington Gardens.

Palace Gate

A tide of perambulators surges north along the crowded Broad
Halk. Shaded glades stretch away to the northeast, and a hint
of color marks the western edge of the Flower Halk.

}:nuentory

You“‘re not holding anyth
You also have a credit cC
pocket.

ing, but you‘re wearing a wristwatch.
ard and a seven—Sided COoin in Yyour

examine watch
Your wristwatch says it“s 3:380:88 pm.

>take credit card
You take the credit card out of your pocket.

>examine it

The credit card is embossed with the usual codes. It expires
TOoOMOrrow.

by



Eksempler pa Infocom teksteventyr

Wishbringer
(1985)

Et fantasy spil. Du er postbud og
far hurtigt en vigtigere og mere
eventyrlig mission end at bringe
posten ud. Et af de lettere
Infocom spil.

Through strange, savage zoncs your way will be shown
by the magical stone called

WISHBRINGER

Fost UfFfice iMe - =t P M

"Behind you'!" cries the Princess. "It“s a trap'!

Too late. The drawbridge crashes shut against the tower
wall. You turn to face your enemy, and find yvourself staring
into the open maw of Thermofax.

Only your Magick sword can sSsave yYyou nNow. You swing it high,
speak the HWord and stand unhurt as the blade absorbs the
searing dragon—breath.

The reptile bellows with rage and flaps its wings to fan the
fire in its belly. You are advancing, sword poised to
strike, when a familiar voice Shatters the davdream and
stays your mighty hand. ..

HISHERINGER

The Magick Stone of Dreams

Copyright {C>1985 Infocom, Inc. A1l rights reserved.
HWishbringer is a trademark of Infocom, Inc.

Release 9 ~ Serial Humber 858928

Hxlltop
You‘re on a hilltop overlooking the seaside wvillage of
Festeron.

To the south stands the Festeron Post Office. It“s a little
brick building with a neatly—trimmed lawn. The Post Dffice
door stands invitingly opeéen.

Roads run down the hill to the sast and west. There ‘s a
signpost nearby.

Somebody inside the Post Office is calling you.

Okay, what do you want to do now?

>enter post office

Post Office

This is the lobby of the Festeron Post Office. The walls are
lined with small, private mailboxes and wanted posters.
service counter runs along the entire length of the room.

Your boss, Mr. Crisp, is behind the service counter reading
other people ‘s postcards.

[ [ Crisg hides the postcards away as you enter. "Hhere have
you been?" he barks angrily. aydreaming again, eh? I “ve
been looking everywhere for you'

{Your score just went up by 1 point! Your total score is 1
out of 188.

Hhat next?
>h



Et eksperimenterende
science fiction

Eksempler pa Infocom teksteventyr:=y

° d ° 98 er PRISM, en kunstig
A M F v 1 5 intelligens, i en
I n orever oyag I ng ( ) dystopisk verden og
din skaber Dr.
Perelman har en
mission til dig.

on the official message line: "PRISH? Perelman
checked out at 1887, which means that you“‘ve

ng without any trauma or other serious effects.
ulation sSoon. By the way, your piece is in the

You "hear'"™ a message CcomMming in
here. The psych tests have all
recovered from the, ah, awaken
He “11 be ready to begin the si
current issue of Dakota Online

A Mind Forever VYoyaging
Tnfocon interactive fiction a science fiction story
oﬁyrxght {c>» 1985 by Infocom, Inc. A1l rights reserved.
ind Forever VYoyaging is a trademark of nfocom, Inc.
Release 77T - Serial number 3583831

You have entered Communications Mode. The following locations are equipped with
communication outlets:
Pro ject Control Center {(PPCC>

Research denter Roof top C(RCRO>»

r. Perelman“s Office (PEOF>}

PRISH Facility Cafeteria (PCAF?>»

Maintenance Core (MACD>»

HWorld NHews Network Feed (WHNF>»
To activate a specific outlet, submit the associated code.

>PEDF
Pr. Perelman“s Office
This is the office of your creator, DPr. Abraham Perelman. It i
disorganized. Overstuffed bookshelves line the room. Perelman”’
with a number of items, including a decoder, a map of the city
en, and a printout of a magazine article.

Perelman is sitting at his desk, working.

L = |
s desk is covered
s a4 ball—-point

>examine magazine article
This :s]the magazine article that you“ 1l find in your A Mind Forever Vovyaging
package.

>l



De andre store teksteventyr-spiludgivere

e Scott Adams' Adventure International (USA)
17 spil mellem 1979-85
fx. Hulk (1982)

e Level 9 (UK) e e e B
BuschEacanits leniar atichero et nacad
0 spil mellem 1981- finae
2 Spl e e 19 1 1991 Esgta:}gw;egggd at the console. The only
$0§ g;: g:eta grg:slucent visor
fx. Snowball (1983) e Rows “Tiedr TS5k '

The screen _lights!
Hhat now? W

e Magnetic Scrolls (UK)
7 spil mellem 1984-90
fx. The Guild of Thieves (1987)

e Melbourne House (Australien)
17 spil mellem 1981-1989
fx. The Hobbit (1982)




Hvordan blev teksteventyr dyrket i Danmark?

Der blev spillet mange teksteventyr i Danmark, hvilket kan ses pa

e et levende foreningsliv
e computerblade med faste sektioner for (tekst)eventyrspil.

Foreningen Adventure Klubben

Udgav et manedligt medlemsblad, Adventure Posten, fra 1987 til 1992,
med anmeldelser, laeserbreve, konkurrencer, kgb-og-salg og ikke
mindst lgsninger til teksteventyr.

Desuden en telefonsupport for medlemmerne, som kunne ringe ind og
fa mundtlig vejledning i at komme videre i et spil. Sa vidt jeg ved,
havde Adventure Klubben over 150 medlemmer landet over.



Adventure Posten (1987 til 1992)

ADVENTURE P/ ,STEN| & lAD\'ENTURE P STEN| i [ADVENTURE POSTEN 3| | [ADVENTURE POSTEN #4
CLOCK i around the\... /CLOCK ) Vol. 3. September 1989. Pris kr. 15,95 ™ Vol. 3, Oktober 1989. Pris kr. 15,55
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Mu kan Pasten bruges pi alle mutige mider pi toilettet,
takket vre dette amslg. NYX er en fdfoti!iiHI1IIE
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Adventure Postens tips og telefonhelpline

AP. vol. 2, no. 8, feb. 1989

46

For at afslutte dette nummer af Adventure
Posten pa_en respektabel made, har vi ogsa selv
stablet en del tips pa benene. Vi har. taget
pulsen pd telefon-helplinen og serverer her lidt
tricks til de mest efterspurgte spil. Samtidig
har vi prevet at ggre tipsene en smule
kryptiske. Der skal jo ogs& vere noget til de
dygtige spillere.

*Hvis du er vild efter at finde det, ornitologen
er vild efter at kesbe i Winter Wonderland sa
kravl en tur op i treaet.

*En vad flod er ikke altid en fordel. Nu er
beolt'en i hvert fald givet op s& don't turn
around already. Brug wrench.

*En tur over alle bjerge, gennem alle regnbuens
farver bliver kun mulig s&frem du vinker med
sceptret. Og her er det wvigtigt, at du ikke
FALDer i VANDet.

*Selv Cycloper er pa vand og 'bred'.

*Du kommer forbi flagermusen, akkurat pa samme
méde som du slipper for en sveder i skolen. EZd 5
tons hvidleg.

brice of Mags

*At bruge svaerd mod Cherub er ikke sagen, men
trolddom. Kast Bom - pa den méde slipper du for
at miste mange point senere.

*For at f& claymore skal Bom igen kastes. Husk
at vise gavmildhed,du har jo veaeret sglvvinder
ved VM postudbringelse. Fin turner statue om til
en ... ja, se selv) og s& kan du forsvrigt godt
tage mail igen.

*Red Moon skal og ma kun reres et vist antal
gange for ikke at afslgre for meget har vi
skrevet tallet pa finsk. (Kooocolmeee).

*Skal wargame igang igen er det ngdvendigt for
dig at kaste lidt med Bom igen.

AP, vol. 5, no. 1, juli/august 1991

THIFMRELEIN

De af vores lesere, der er udstyret med et gyldigt medlemskort, har ret til at beaytte den gratis
telefonhelpline serligt udvalgte stiller til rddighed. Besetningen er fra 1-7-91 til 31-8-9] sdledes ud

MANDAG 16:00-18:30 - 53 79 41 52
Jacob "The Hunter" Gunness hjeiper i samtlige adv. til CBM64! (+ lidt Amigal)

TIRSDAG 19:30-21:30 - 86 14 32 42
Jonas Buur Sinding - FERIE FRA 7-7-91 til 7-8-911! - BEMAZRK ELLER KARANT/ENE!

ONSDAG 15:00-17:30 - 64 41 52 96
Kristian "Madman" Madsen kerer en allround-linje. Alle hjelpes!

ONSDAG 17:30-20:00 - 98 33 57 63
Henrik "Egern" Jensen, en rutineret hjelper, hjelper ogsé alle!!

TORSDAG 15:00-18:00 - 98 98 81 12
Kristian "Warlock"” Hyttel klarer dine problemer uden besveer

TORSDAG 19:30-21:30 - 86 14 32 42
Jonas Buur Sinding - BEM/AERK HANS FERIE, ELLER DU ER EN KARANTZENE RIGERE!!

FREDAG 16:00-19:00 - 98 33 57 63
Henrik "Egern” Jensen falger successen op fra i onsdags. You Bet!

FREDAG 18:00-20:00 - 35 82 48 57
Mark "Junior” Sederquist. Et unikum pd Sierra-fronten hjelper DIG!

LORDAG 13:00-15:00 - 65 97 20 28
Steffen Serensen. Vores mand pd Amigafronten. Han ved nesten ALT!

SONDAG 12:00-16:00 - 98 98 81 12
Kristian "Warlock” Hyttel er tidligt oppe for at kere helpline.

BEM/ERK! Hvis et medlem ringer uden for telefontiden fir dette automatisk to maneders karantene
fra telefonhelplinen. De ovennmvnte personer, der tilbyder telefonisk hjelp, er ikke bundet til at viere
disponible. De har ydermere ret til, pd et hvilket som helst tidspunkt, at afvise en samtale uden
amrmere begrundelss. Dette giver ikie ot madlem ret til at ringe dagen efter, hvis der ikke keres
helpline fra telefonnummeret. Det er forbudt at videregive sit medlemsanummer til en anden person
Sker dette, vil man gjeblikkeligt blive ekskluderet.




Adventure Posten, argang 3, nr. 3, 1989

Gunne




COMputer

Computerblad for Commodore-maskiner med fast sektion for eventyrspil fra oktober
1985 til august 1989 kaldet Adventure-hjgrnet og senere The Dungeon.

" 5. drgang nr. 7/8. 20. juni - 30. august 1989. Kr. 34,75

111G
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1. ARGANG - NR1-29. AUGUST -9 OKTOBER 1985 - PRIS KR. 29,85

VI BESOGER:
En multimedie kunstner
. 15-drig Amiga vinder

VI TESTER:
Beerbar Amiga hjelper

, o
Fa— 64'eren overvager

S22 W7 ATOMKRAFTVARKER

1. argang, nr. 1, aug/okt 1985 3. argang, nr. 10, sep/okt 1987 5. &rgang, nr. 7/8, jun-aug 1989




COMputer, argang 1, nr. 1, august/oktober 1985

Altom Comal-Trebes Tekst-
C+16 og Plus/4 tricks

Voice Master:
64%rens taleimitator

man, de

Golden Batch

Golden Batch

| Zork 1Nl

The Hulk

The Hulk

v Deadline

Deadline

Vi kan ikke garantere dig. at
vi kan Igse alle dine eventyr

ad
COMputer
St. Kangs
1264 Kb
Mark
hjprnet

Planetfall
Planetfall

PERFECT
TiL
128’EREN

t

ME 128
YOU JANE

G4’ER SA RAP
SOM EN GEPARD

Jane seri
( Jane.
| Jane fore: -" o Jane - J;u-,
C Janelst
HVIS DU SKAL
KOMMUNIKERE

PA ARABISK

EKSTRA
ALBUERUM
FOR
64-EJERE

COMMODORE
64
I MUSETANKER



COMputer, argang 5, nr. 9, august/september 1989

Commodore magasin
TIPS & TRICKS:
o Lavdin egen superdemo

—_—
Dungeon Newsflash
der sv I55E ygLe

1+ BRI HeZ

Adventure Games!

iople
Helpline
 Jona

“Arthur: The Quest for Excall
bur®, kun Amiga.

send ayjod

N - Rownor

JUNH JUIH

Bob Bates, manden bag “Sher
lock: The Riddle of The Crown
Jewels" er ogsd ophavsmand til

ATQFE". Men hvor “Sherfock
Kun havde tekst (og lidt lyd), har
ATQFE" bade grafik, og en
tekst der er sd stor, at man skulle
tro at det var en speclel udgave
til gjensvage personer

Selve historien er den gam
melkendte saga om svaerdet |
stenen, Excalibur, Og kun een

Manedens kort

kan hive svardet ud af denne
sten, og det er den retmassige
konge af England, Arthur (altsd
dig).

Men den onde konge Lot sty
ler stenen og svardet, for du far
hevet | det blanke metal, for pd
den made at forhindre at en an
den kommer til magten

Han smider den ned | en 59, 0g
tager et andet svaerd, og bilder
befolkningen ind, at dette svaerd
er Excallbur som han har truk
ket ud af stenen

Her kommer du Ind | billedet
for sammen med Merfin skal du
nu bevise, st Kong Lot er faisk
0g at du er den rette konge. Du
skal oparbejde kongelige kvali

teter shsom visdom, ridderlig
'g Mim., 0g alt dette
tre dage.

TV din hjmip har du som sagt
Merlin, der giver dig forvandlin
gens kunst. Du kan forvandle dig
ti en fisk, en fugl, en muldvarp
osv., altsammen noget der skal
haipe dig | din quest

Der er masser af puzzles og
personer der skal reddes, si det
er Ikke der. at
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Computer Action

Computerspil-orienteret blad som udkom med 7 numre fra juli
1989 til februar 1990 med fast, flersidet sektion for eventyrspil
kaldet "The Magic One".
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- den gamle, magtige troldmand,
har ikke ladet hore fra sig i meget lang
tid. Men nu er han atter tilbage i rampe-
lyset, hvor han i sin vanlige troldmands-
stil anmelder de nyeste eventyr spil, gi-
ver nyttige tips, og besvarer lasernes
breve. Mine damer og herrer, tag godt
imod... TROLDMANDEN The Magic One!

o
-
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Computer Action, arg

Apple Il »

Zork-serlen 1 nok Infocoms

stevste, ide! den cllerede be-

$dr af fire titler Zork 1-3 og

Bayond Zork), men nu er der il

akes overraskelse udsendt

endnu et eventyr, der sodle
> veere forgasnger til de ancre
spl Eventyret hedder Zork

Zero.

1 Zoek O #&x vi hele historien
om Det store Undergrundsem-
Pirums fald og olle detajeme
bag opferelsen of det We
hvide s, derisin nuveaarende
formn er kenclt of ncasten alle
frygtiase eventyrere

Eventyret toger sin begyn-
doke | 789 GUE, da “Kong
Dimw# Fiathead den udisk-
ejende” og hars eleve saske-
ne blev droebt of froldman-
den Megaoboz (en gommel
kollega), der samiidig s& st
smut N at kegge en forban-
debe over hele Quendor. Det
Ivkkodes Dirmwits troldmaand

nal udsaette edekeggelsen |

100 &r, men andet magtede
de ikike, Tiden gik, og mange
forsagte ot ophaave forban
deben, men intet lykkedes

Nu, 100 &r efter, vogner du
op pd stenguivet | den store
sal pd Dimwits siot. Det er forb-
ondelsens dag, og ale bor-
gons incbyggere e« fiygtet

Kun du kan stoppe frylleriet
ved hcelp of of stykke pergo-
ment, en flem forfor etter si-
gende skule have stidlet fra
selveste Megaboz. Kun een
person, kongens hofnar, er
blevet fiboge, og han gar
bestandig sif for of hindre dig |
ot ge fremsiaict. Eler ger
han? Hans luskede goder er
ke ale Ige nemme, men
laser du dem, hiaeiper hon dig
fil gengaeid. Og er han virkelg
hofnar?

Softet og dets amgivelser
bestdr of uamindelig mange
lokationer, der alle baarer
praeg af Dimwit-familiens
mangiende proportionssans.
Sottet hor flere figje og eto
Qer, on kaslder komplet med
underjordisk hav (Dimw el

skede seen, men hadece ot
gd udentor) og arken (Fathe-
od-kdanens yngste skule j©
ogsd have en sondkosse)
Uden for selve siofte! - men
indenfor murene - er der ble-
vet plods H en hel by, der
blandt andet ummer hoved
scedet for Frobozz Magic
Company: FrobozzCo-byg-
ningen med de 400 etoger
Derudover kommer den dyg-
tige eventyrer vidt omiring
Sommersiofte | Fershire, Frigid
Rivers floddelta og den ence-
me “Brogmokie”®, der ifvige
legendeme basrer jorden pd
sine skuldre (hvilket en af Flat-
head'eme &ke froede
“Hvor skalle hon 8 selv 1G7?°
led modargumentet - svaret
findes | Zotk Zero, men selv jeg,
den maegtige Bigby, har end-
nu ikke fottet loghkken). Pro
blememe | eventyret er af den
forventede haje Infocom-
standard - de er bode ongina-
o, overaskende og udford
rende.

Maonge garvede eventyre-
re (mig selvinkiusive) baevede
ot skreek, da Infocom be-
gyndte at snakke grafik. Hel-
agvis mente de det kke O
slemt. Bortset fra en poen
ramme, en flottere opscet-
ning og et seivtegneande kort
er der kke ot mege! tegnet
matercle. Dog har Steve
Meretzky stéet bog nogle
logske og vsuele problemer,
der heldigvis ikke edelangger
saive eventyret, For eksempel
1&r au muligheden for at spille
Double fanucci (wiket jeg
selv altid hor gicede! mig 1D,
Snarfemog Brogglesticks - ale
de Wassiske GUE-spil.

Prepsentationen er som
scadvanig helt | top. Udover
diverse stykker pergoment 1ér
du ogsd en kalender komphot
med bibliografier og malerer
af de tolv Fatheads, der ake
er ualmindeligt flodpandede.
Derudover er Zork Zero udsty
ret med indbyggede hints
(brug dem kie mere end hajst
nedvendgt!) og en god, men
desvaene kit langsom, oid
fortolker, Aligevel kon mon
rolgtsige. atinfocom har gjort
det igen! Zork Zero er et “frodi-
fionel!” Infocom eventyr | top-
kiasse, Det brogte vikkelg mit
@amie troldmandshjerte | kog.

Parser 0%
Atmostcere 93%

Middel
OVERALL 95%

ang 1, nr. 1, juli/au

Amiga, Alari ST, IBM PC,
Macintosh, Apple II
1 &r 2002 blev New York inva-
deret af de skakite “orbs”,
der mest of ot minder om les-
revne ajenaabler - bare langt
stecre. Og langt farligere

Effer invasionen blev New
York tololt afskéret fra omwer-
denen, og de overavende fik
pdbud om altid at @& 1 brune
kutter og hokde andgle! s
Veerst af ot de matte ke
snakke sammen. At gare det
beted daden. kke noget ot
sige 1, ot folk gik hen of blev
Idt ceprimerede, og storste-
delen af Indbyggeme har
givel op. New York er uncer
forfald

Men midt | det hele er der
nogen. der holder modet
oppe, 0gsd selvom alile men
nesker hor 1ot indopereret
on lile retningssender, 3 or-
bs’ene konstant kan felge ens
beveegelser. Senderen hor
nemig 1o fejl: den er ude af
stand W aFf informere om
beeverens identite!, og den
vitkes ikke under jordens over-
flade

Midt | det hede har de frean
mede ansal udvaigie men:
neskelige overevende il ot
holde eje med deres artstosl
lor. Disse Manhunters, som de
kaldes, er udstyrel med en

Sierra On-line

“MAD", der bruges il f{
ning af de mange sSgna
indbyggeme. Med en
kan man focusere pd
kelt ndvid og feige
bevaegeler pd en s
Det erenManhunters og
ot udnytte sin MAD o
for hurtigst rasigh of ide
1e og fange lovbry
vider. Manhuniere kan
sammenignes med stikere,
DU er en sddan Manhunter. |
spilets begyndelse biver du
veekket af en orb. der infor
merer dig om din mission: *Der
har veeret en eksplosion pd
Belovue- Hospitdlet. Under-
seg!”. Herefter kan du bruge
ain MAD foe ot ofsplle bevee-
gebesmnensire for pPersoner
der vor | naarheden of hospl-
talet pa det pagoeidende
fidspunit - i dette tifceide dog
kun en. Denne tacking or
meget viglig. idet du kun er
cutoriseret 1l of besege ste-
cer, der er vighige for din efter-
forskning. For eksermpel hardu
nu muighed for ot besege
hospitclet, hviket viser sig ot
vaBre en ret uicekker oplevel

8.

For "Manhunter; New York”™
har ikke ret meget af gare
med Slena’s tidigere eventyr
Det hele er meget fimisk an-
logt med oomreffekter og

ust 1989

COMPUTER . =
“ACTION 1 (

Kontrolleme er ogsd meget
“anderledes”, idet du kun sty-
rer en cunor pd skastmen
lkke noget med skrevne kom-
mandoer. Hvis cursoren falder
over noge! speendende, 1o
du maske en handingsmuig-
had, der kan konfimeres med
ef tryk pd retum. Denne form
for brugernterface kon godt
geve spilet svaerere end det
egentigt er, da det it er
umuligh at 1d computeren til ot
forst, hvad man Wl

Hvis dine lyster gdr | retning
af et rraditionel! eventyr, skal
du holde dig kangt fra Man-
hunter. men ellers kan du goat
give spllet en chonce. Husk
bare: det er SVART,

4a%

Atmosicere 83%

Overall e
\
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Computer Action, argang 1, nr. 1, juli/august 1989
The Magic One's

The Magic One

Infocom

Joumey foricalier en historie
om dad og edelceggele. En
skygge of oadt har logt sg
over landet. hasten sidr feg og
sygdom raserer londsbyemne
med g praacision. Det
enaste hab for indbyggemne
& af finde den noms-
puncne froldmand Astrix, der
som den eneste kan redde
dem - méske.

En gruppe meend blev
send! ud, men det er flere
maneder skden, og man har
Intet hert fra dem overhove-
del. Nu truer vinteren igen. og
man vaelger at samie endnu
en gruppe mcend,

Giuppen, der bestdr af 4
pessoner, er ledet of Bergon,
an snedker. Endvidere detta-
Qer Proods, den lokole trold
mand og Esher, en velkend!
tysker. Endelig finder vi dig.
Tog. kabmandsieringen, der
skol sarge for teamets provi
soner og fere dogbog.

Inctil vicere lyder det hele

meget goat, men Journey er
absokst ikke noget traditionelt
Infocomreventyr. Fakisk blev
Jegmeget chokerel, dajegsd
dat. Jouney er hverken et
“righigt” eventyr elier et rolle-
spil. Naarmere en bog. hvor du
selv bestemmer handingen
Skaprmen er delt op |3 ofde
linger. Ferst og fremmest hor vi
of grofikvindue (snaftl) og et
tekstvindue, hvorl  historien
fortcabes, Nederest finder vi
kontroipanelet, der bestdr af
gruppemedemmenmes nav-
ne, ncgle holdkommandoer

Som det fromgdr f den spaciele skmrm-opbygning, er dette Ko
ocom-spl, noget

tracitioned! ini
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.

kunne vaoelge forskellige
haondlinger | panelet, Her er
det vigtigt ot huske, at dine
fol harforskelige evner, og ot
ngeneruundvaerige., Selvom
een person undersager noget
uden resultat, kan det godt
vaere, ot en anden kon &
noget ud of det, Desvoarme
har cu | Joumey tendens ti at
miste dine kompagnoner een
efter een. s du 1l sicst voder
rundt halt alene. Og det er
Ikke sjovt!

| starten fondt jeg spilet idt
kedelgt. men efter at have
fundet de jordiske rester aof
sidste undscetningshold, be-
gyndte der ot kormme sered i
handlingen. Det lyikedes mig
of finde Astrix. der fluks tiske-
de op med en lang historle om
det gode og detonde, hveral
detonde desveesre vor ved ot
have overtage! | ejeblidet
Herefter blev Jeg filkde® en
mission, der gik ud pd ot finde
nogle helige amuletsten, som
effer sigende - med Astrix
hiap - kunne redde vet for
fasllerne | londsbyen..

Infocom har traditionen tro
lavet en ngtig god manual og
puttet nogle sove ting | aas-

ken, | pakken finder du et fiot
(og en cneke mogkk) kor
samt en pose med ef lile kiys-
tol. Da jeg ferste gang & krys-
tollen vor jeg ncermest over-
bevist om, af den var mogisk
men 5G fangede mine ajne en
We detalle | posens indre. En
e hvid flap! Med rystende
hoender frak jeg snippen ud
og keste cr‘dcagﬂgt den pb
fryite sioift e vor det el
ord... Men nejl Dybt
skuﬁet kastede jeg posen fra
mig. da det gik op for mig., ot
Infocom her havde lavet en
saardeles pinkg brader. P4 sed-
len stod: "Made In Taiwon"!
Jowurney or pd grund of sph-
lemdden ret let, men menu-
t hor dog ikke forhincret
Infocomiat lave nogle il tider
@onske avancerece proble-
mer. Eventyret er egentigt of
Qanske udmaoerke! spil, men
det hede hor mistet det saereg-
ne Infocomr-aglige skawr, der
giorde Jouney's forgaengere
34 speciele.

Parser %
Almosicere 80%
Svaerhedsgrod Lot
Overall 1

BREVKASSE

Kaere Magic One |

| den sicste tid hor jeg brugt
forholdsvis meget tid pd eet
bestemt eventyr. Spillet
hedder Cesvaare
feler jog nu. ot jeg sidder uh-
|ceipaigt tast. Jeg er kommet
1i en skold hule. der er bloke:
rot of en enomm gleicher. og
leg kon kke komme forbi
Help migl Med eventyrige
hisener
Hans Skov. Hikrod

Viaer hilset, Hans! Svare! pa ot
problem dgger | den fraekas-
$0. du finder p& farste sol.
Desvaeme har traekossen in
gen synig I(K og den skal do
heler ke LASES op. Tag den
med ned | inagangshalien,
faend op | kaminen og smid
den pd iden. Du Wi nu bive
belennet med et kobberpan-
fogram. der kan kase proble-
met | shuien.

Hej Magic Onel!
Jeg erenstakiels eventyrto-

IORK ZERO

natier, der sdder fost | ef por
odventures. Det arejer sig om
Rigel's Revenge og Emerald
Isle: | Rigel's Revenge kan jeg
Ikke komme forbi check-poin-
t'et. Jeg kon heller ke o
reparere! tammertidden eller
komme sikked Ind i leyen
hiceip mig! Emerald kske volder
mig ogsd store problemer.
Hvordon f&r jag lys under
vondet, og hvad skol jeg gare
med statuen og skysiecbe-
ren? Hisen

Seven “Wizkid®, Vojens

Hey Seven! | fagel's revenge
skol au glemme aft om fevm
mefidden, og | stedet under-
sege den foruykkede DIl
naBimere. Her w du bl.a. finde
en adalagt rifel, som du over
raskende nok fdr brug for se-
nere

Vagipatrujen, der marche-
rer runclt | landskabet, er der
foktisk kke for of genere dig.
men for af hiceipe dig forbi
check-point ‘e, ifer dig unifor-

EVENTYRTIPS

men fra del 1 og st dig W
bages! i kalonnen of soldater.
Husk ogsa af se under baan-
ken pd plazoen

Lysprobleme! | Emevald Isie
koses let. hvis du toger skdlen
og venaer den om (“invert
bowl"). Ved statuen skol du
shikke pinden ind | hallet (Nix,
Bigby er alang pervers!). Pro-
blememe | skyskraberen og
vedstaluen harer sammen, G
NU kan du nok komme viders
begge steder

Hej Mogic One!

Jeg er “stuck” | Trinity, do jeg
kke kan sippe voek o por-
ken, Det generer mig grusomt,
for jeg har hed, ot eventyrat
sidle vaere uaimindeligh godt
- ogsd som Infocomspil be-
fragtet. Hisen

M. Megabroin, Odense

| pavken skal du sevge for of &
faot i den gnomon, der sidder |
soluret. hvorefter du skafl hug
ge den lomme bamevogn og

14 fat | poroplyen. Husk ogsd
ot kebe tved of den gomie
dame og se hallere af 18 snup-
pet popirfuglen - du fér brug
for det hele!

N bombeme begynder of
faide, skaf du keve bomevog-
nen N Loncaster Wok og
seette dig op | den for en rys
tende - men aligevel Wsned-
vendig - kevetur. Og s& har du
forresten ret: Trinity ER ef of
Infocoms bedste

2

Hvis DU siddler fost | et eventyr,
eller har noget andet, dugod

dulonodlbhdﬂ og hvis du
maerker kuverten “Magic
One ", sarger vi for, at det nér
sikkert frem til The Magic One

vaxolso Citadelet

SPAC( QUEST Il
akh
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Men ar efter ar blev der laengere og
laengere imellem teksteventyrene ...



Teksteventyrets uddgen?

December 1989 skrives der i Adventure Posten.

RENE TEKST-ADVENTURES

- EN SAGABLOT??

HOOKED ON 64

HOOKED ON 64

RENE TEKST-ADVENTURES
- EN SAGABLOT??

Ja, det er desvaerre ikke et ligegyldigt spargsmal,
om end g@r ondt i mit eventyrhjerte bare at stille
det. Vi ser i dag, hvordan grafik-, ikonstyret-
og RPG-adventures veelter ind over os pa
bekostning af det skrevne ord - tekst- adventures.
Hvorfor nu det? Set fra min side er der tale om
bl.a. flg. forhold. For 5-7 ar siden var 32-64 Kb
hukommelse virkelig meget til brug for text-
only games. Der kreevedes af spilleren egen
forestilling og indlevelse i eventyret udfra teksten.
Fra programmgren, god forteellerevne, stemning,
atmosfaere og ikke mindst et godt plot. Hvis der
optradte sparsom grafik, var det “just scenery”
(her taler jeg ikke om rene tekst-adventures).
Men med det ekspanderende marked for 16-bit
maskinerne stillede ejerne af disse naturligvis
krav om, at deres kapacitet blev fuldt ud udnyttet
grafisk og ikon-styret. Vi oplevede Mindscape’s
“Deja Vu 1-2” og “Shadowgate” (jeg ved godt,

i en af de skrottede biler ude pa lossepladsen.
You got it? - rart med en saving eller et tegnet
kort, IKK?

Grafik/lkon-styret adventure: Samme sted,
samme tid. Du praesenteres for et fast billede,
ingen brug for imagination, kun en ikon-
valgmulighed: “Examine seagull”. Spillet skal
jo veere fremadskridende og ensrettet. Jeg
harcelerer ikke over disse spil, men de tilhgrer
immervaek en anden genre.

Vi ma se sandheden i gjnene. RPG og i
seerdeleshed grafik adventures er kommet for at
blive (fruitless to deny it!). Men skal vi 8-bit folk sa
bare skynde os med at fa udskiftet alt vores kram?
Nej, til trods for at C64/128 er gaet ind i trange
kar mht. topkvalitetsspil (udbudet indskreenkes
desveerre), er det jo ikke ensbetydende med at
“The latest is the greatest” - “8-bit computers are
still alive and kicking”. Som adventure-freak kan
man prgve at fa fat i/kebe aldre titler. Jeg ved,
at det er forbandet sveert, og at software-husene
med deres cost-benefit analyser ikke er opsat pa
genudgivelser, end ikke konvertere de nye 16-bit
spil til 8-bit. Infocom lovede i sin tid, at deres nye
titler (Shogun, Journey, Arthur, etc.) ogsa ville
komme til CI28. Jeg har endnu aldrig set dem og

sporgsmal
)are at stille
ikonstyret-
ver os pa
adventures
der tale om
ir 32-64 Kb
g for text-
leren egen
ifra teksten.
3, stemning,
ot. Hvis der
st scenery”
idventures)
« for 16-bit
naturligvis
ud udnyttet
fdindscape’s
3 ved godt
med ikon-
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spillet. De
jes, bruges
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er man, at
| ved grafik
vha. lkoner/
\dtagelse af.
ar vi absolut
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vetenby pa
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rtielse, men
:m. Teksten
1¢ellige alter,
mig give et
der dig pa
skrivelse af
2jl metoden
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i en af de skrottede biler ude pa lossepladsen
You got it? - rart med en saving eller et tegnet
kort, IKK?

Grafikflkon-styret adventure: Samme sted
samme tid. Du preesenteres for et fast billede
ingen brug for imagination, kun en ikon-
valgmulighed: “Examine seagull’. Spillet skal
jo veere fremadskridende og ensrettet. Jeg
harcelerer ikke over disse spil, men de tilherer
immervaek en anden genre

Vi mé se sandheden i gjnene. RPG og i
seerdeleshed grafik adventures er kommet for at
blive (fruitless to deny it!). Men skal vi 8-bit folk s&
bare skynde os med at f4 udskiftet alt vores kram?
Nej, til trods for at C64/128 er gaet ind i trange
kar mht. topkvalitetsspil (udbudet indskraenkes
desvaerre), er det jo ikke ensbetydende med at
“The latest is the greatest” - “8-bit computers are
still alive and kicking”. Som adventure-freak kan
man prove at fa fat i’kebe zldre titler. Jeg ved
at det er forbandet sveert, og at software-husene
med deres cost-benefit analyser ikke er opsat pa
genudgivelser, end ikke konvertere de nye 16-bit
spil til 8-bit. Infocom lovede i sin tid, at deres nye
titler (Shogun, Joumney, Arthur, etc.) ogsé ville
komme til CI28. Jeg har endnu aldrig set dem og
kommer ganske givet ej heller til det. Commodore
droppede for ca. 1,5 ar siden den almindelige
C128 og for ca. 1/2 ar siden C128D. Er der nogle
af mediemmerne,t der skulle veere interesseret
i denne pragtfulde maskine (hej NYX og Den
Gamle), kan jeg oplyse, at fotoindkebskseden
JYFO har sat sig pa restoplaget (350-400 stk.) -
KIlIM DEM NED OG BESTIL!

For at vende tilbage. Som eventyrelskere ma vi
ikke glemme “Home-Grown Adventures” og deres
skabere. De sidder derude ved lampens skaem
og knokler for at fa presset et godt adventure ind
i maskinens hukommelse, men nyder ikke nogen
seerlig stor bevagenhed fra de store “glossy
mags”. Jeg forseger at stove dem op (er i gang)
og | vil here naermere om dem - forhabentlig

Slutteligt: Lad vaere med at tage det alt for
pessimistisk (os 8-bitter), kun i fremtiden vil vi se.
om Coke har givet mig en mager spalte i Hooked.
Hermregud, den dag kommer ogsa, at Coke ma
skifte sin Amiga 2000 ud, nar han opdager, at
vi “8-bitter” forleengst har skiftet til computere
med neurale netvaerk (system bestdende af
flere parallelkoblede computere, der efterligner
hjernens made at danne generaliserende
datastrukturer. Coke)

- Finn (DOC) Bolding
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Eventyrets uddeen?

DA EVENTYRET DODE

Af Niels Lassen

nmer man t
8 H.C. Ang )
mm og JRR Tol
gennem tiderne har
ere med mange th
rs underholdning. Det sam

me veek fra dagligdagens ked
SO Huh‘J

en sd fremrager
dernoldning, v
som en darlig joke, ndr jeg nu si
ger, at eventyrsps
kaldet adventures) er pa ve
atydde. Hvorfor de er ved at
de, Pg hvad der kommer
d , handler denne
orr Lu! the show begin

rer d

slc
artikel

Der var engang
eradventures har aitid

ret forbundet med tastaty
ret | stede C
puteren skr
som forkdarer bDrugeren Iy
man er og hvad man ser
sids! sparger computerer
hvad man vil. Devefter skri
man, hvad man wi gere, ¢
reagerer computeren pd det,
forudsat spillet kan forsta, hvad
man skriver

Det allerforste eventyr blev
lavet til en kaempestor mainfra

s computer, Det hed
sal Caves™ og var skrevet |
FORTRAN. Spilet kom ogsa Ul
64'eren, hvilke kete langt
senere. Som bekendt er det
sveert at 14 adgang til mainfra
me computere, $& det begynd
te forst at blive interessant for
he. menigmand, dengang VIC
20 og ZX ‘spl'( rum blev lance-
ret. Etaf de forste (hvis ikke det
ar Ad

Colos

forste) eventyr tiI VIC 20
venture Land, skrevet
Adams, der senere forsyned
C64 ejerne med en bunke po

ere eventyr

| starten af firsern
oel plonerarbejde med eventyr
Hensigten var, brugeren t
atfole s del af spillet
Jcl!e i der skulie
skabes " inge i co
puteren. The Hobbit (efter Tol
Kians bog af samme nawn ) blev
dgivet af Melbourne House og
det var det forste reelle forseg

deron

Er eventyrspillenes dage talte, eller bli-
ver de bare lavet anderledes? Les
videre om et eventyr, der maske ikke

ender lykkeligt.

péa at lave en “intelligent”
gen. | The Hobbet er der andre
personer end en selv, og de alle
garrundt og udforer deres egne
er. For forste gang blev
det muligt at snakke med andre
personer..
Da 64'eren kom frem be

gyndte en hel ny aera Ug)v
spilienes historie. Flot gr o8

B4 KRAM g,o(i

1/ Det napste fra Magnetic Scrolls
kommer 1 at hedde Wonderiand
efter romanen om Alice | Eventyr-
land. Tastaturet skal ikke bruges

derne blev "graenselpse”, Level

9 og Infocom kom pa banen; le-

vel 9 lavede tre-deite eventyr
trilogier) silodes at de ogsd

kunne udgives pd band, me

agens infocom udiukkende lave:
e diskbaserede eventyr. Lovel
9 brugte v.s ik {omend utrolig
cariig), me infi

-((-nac ,m'd

gaeldNar utr:

overhovedet, og det ser ud som
om, spiffet kommer til at igne Deja
Wu pd mange méder.

Fest og flotte farver
der skor udviklingen
sh:ll frem til denua;, hvor
deren af Magnetic
ta Sinclayr - havde ¢
y Rainbird, led
omsoft. Froken S
Tony et teks
volutionere

mere

made med

eventyr bi

omsoft, ¢

veraen flot ;vn ke til,

net The Pawn! Magne

fortsatte med at lav

eventyr som Guild of rma.e‘.
Jinxter, Corrup

unde

orre O storre, var der

ogsh en anden type spil, som
udviklede sig. En gut, der kaldte
SIg selv Lorg British, lavede et
spil | BASIC under navnet Ulti
ma. Ultima havde haentet inspi
1 fra Dungeons & Dragons

Seiv om fest og
temmelig malplaceret
skrift i forbs se med U

(det er afskyelig grimt!), var det
alligew 1 stort fremskridt at
blande eventyr med action, og
spiiet blev hurtigt meget popu
laart. Faktisk s& populsert, at
det gav penge nok Bl at
firmaet Origin Systems!

farver

Rollespllene fik hurtigt en
stor brugergruppe o der kom
flere firmaer til, som udeluk
e lavede rollespd Mest
gt er vel Interplay Produc
5. som - efter at have lavet
suvergne eventyr som Minds
hadow og B wed Time - in
troducerede Bards Tale serien
og senere Wasteland, Dragon
Wars etc

Efter at even
spiliene havde
brugerne et stykke tid, stod det
ldart, at rollespé solgte betyde

pen op. Lucasfiim Games, som
fimproduceren Ge
Lucas, lancerede Manlac Man
S der hurtigt blev
Mansion Die
on Of acventure
er blandet sammen: Man gér
rundt med en af tre forskelige

COMputer, juli 1990.

fen pa
kan man undersage t s
dem op og bruge dem. Maniac
Mans var meget godt
men det var ke sarig hurtigt
ot spille. | kraft af, & r var jo
ystck-st \,r ng, var geten 1

avet

kore en pd runat pd skaermen

or at wlikke" p

Kke
udbredt

ost for mu
sen b

Musens magt

en mus. De
for en helny t
raft af
omstaendigheder
vant til at bruge rr
tastaturet, D
man Ikke skulle bruge
¥: uret, var Deja Vu, der biev
fulgt op med Uninvited (dar
ligt), Shadowgate (godt) og De
t in Las Vegas (me

ot bru

u ik Los
get goat!)

De gamie etablere
turefirmaer, Infc

adven
m, Level 9
Kunne ikke
hvordan de

f. ot )v- W-?-\i'uwlb,
& ent'L
som hav
gigialiseret grafik
d‘ulwh historie og en hel masse
personer Kunn snakke
med. Knight Orc er kvalr
darligt, hvilket

so Kr .,m Or

tsatte ogsa som
orst for nyligt, &

over til et nyt

Steve Meretszky, Dav
Bnan Moriaty og Mark
fe for nylig biev flyttet fra ostky

ms nye e
oe til huse
rt fras & ventyr og ef s

vmm gletigang '\*nnrr. 285
Cinemaware-agt
system, de

vidt Magne

. vil tiden vise.

Hvis deres naeste ¢
er det begraenset, hvor
kapial firmaet har tilbage pga
de store produktionsomkost
ninger

neevnte tigigere, at Lu

casfilm-spilet Maniac Mansior

var mngsnw t pa 64'eren pga.
ngen. Det problen

s ke pd Amigaen, og Lu

casfilm spillene er derfor blevet

utrolig populaere. Efter Maniac

Mans: ancerede de

McKraken, og her for

ana Jones lIl, som

tibage til s¢

ne, som tialigere

Zak

avede store
res, Degy 3
e Amigaversioner af de
de har efterhanden 1
utrolig tihaengerskare.
sfém og Seerra On-Line
sttofirmaer,

vikommer

mere til nover
storste adven
f pa Amigaen, uai

casfilm og Sierra On-L

skellet L

nellem action og

adventure stort set flernet; nu

its for
var, hvor
der | roll

Uafhzengigt

Amiga Interface

Commodore-magasin

Computer Action ~ Games Preview
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SVaprere

espillene

espl
avancerede

slags

at finde

har u,s.) gen

erng

6/ CD-ROM bitver uden tvivi frem-
tidens medie 0g det betyder at der
biiver mulighed for at lave adven-
tures som aldrig for, ford! der kan
vaere omkring 600 megadytes pr.
disk!

eventyr Hound of L.lmmm fin
jes noget l|I~ varende,
ral Lr
res meda
Hero's Que
Fordelen ved den slags bian
dinger er, atdet er etenbe
dre pkonomisk forretning at la-
ve eventyr, og at der derfor kan

|1:-H S My

bruges e penge pa
dem. Wempen er
kke kan lide rc

at lave
at hvis o

skal lose

nem

an en gang

me - gade

oftest
oS

De

hvor der er rr

vold

mellerr

strolig

md siges at

ma senen, hvor de!

mening kun er

uge tic

Den nye indgang

Selv om
akonomisk
al modemi

Utir

eventyrsplllene

emgang pa grund

arin

gerne

er

stadig ¢
tion spn ene

kommer til at hore
11 90'eme. De forste
tiserede muligheden for at
tyrspil over en flm va
Ocean oer sin tid lavede The

SOM even

flop, og det
maske drsagen U




Fra kommercielle spil til fankultur

Antal titler i databaser for interaktiv fiktion og teksteventyr (2018)

800 =-Alle- sprog-(IFDB)—=-|kke-engelsksprogede (IFDB) Klassiske teksteventyr (CASA)

1980'erne.

Kommerciel storhedstid 2010%erne

Nye former opblomstrer

2000'erne.
Internet-baseret fankultur

1990'erne.
Lavpunkt

IFDB - Interactive Fiction Database, en database over interaktiv fiktion med savel teksteventyr som nyere former
CASA - The Classic Adventures Solution Archive, en omfattende database for teksteventyr (inklusiv Igsninger og kort).
Siden udmaerker sig ved sit fokus pa aldre titler og administreres af danske Jacob Gunness




En internet-baseret fankultur

Pa internettet opblomstrede teksteventyr og interaktiv fiktion
Fan-kulturen abnede op for en eksperimentering med formatet
Mange spillere blev forfattere
Vekslende kvalitet, men stor passion og kreativitet
Databaser:

o Interactive Fiction Database (http://ifdb.tads.org/)

o CASA - The Classic Adventures Solution Archive

(http://solutionarchive.com)

The Interactive Fiction Community Forum: https://www.intfiction.org/forum/
Arlige konkurrencer: IF Comp (https://ifcomp.ora/)
Teksteventyr lever videre ...
Nogle enkelte forsag pa kommercielle/crowdfundede titler:

o Hadean Lands (2014)

o Thaumistry: In Charm's Way (2017)

o Anchorhead (2018)
Men de store softwarehuse udgiver stadig ikke teksteventyr...



http://ifdb.tads.org/
http://solutionarchive.com
https://www.intfiction.org/forum/
https://ifcomp.org/

Hvor er alle de danske teksteventyr?

e Men hvor der nok blev spillet mange teksteventyr i Danmark,
sa blev der ikke udgivet mange danske spil
e For lille sprogomrade (mange flere tyske, spanske og franske spil)
e Kun syv danske titler i CASA, The Classic Adventures Solution Archive, i 2016:

Username: ~ Password: " Login
solutionarchive.com Register » Forgotten Password

Games...| Reviews | Articles | Site... Users Forum (game title) Search |

Games - Danish (7 results)

Tile  [company  [Year |Language  [Documents |
Skatedagt  lhenkKensen | fpamsh | |
Mordet | Den Lukkede Boks [porgens Forlag  |1985 Jpamsh ||
Mystiske Rumskb. Dt porgensForlag  |1o85 [pamsh | |
73 Skattejagt | Amazonlandet [Borgens Forlag |98 Jpamsh | |
Skbet  Dcoumbooata  |ioss fpamsh | |
tostrofe PETRan |sepia Adventures |98 Jpamsh | |
prorpdnys SepAdventures  |ioss |pamsh [soution |

© CASA 1999 - 2016




Skabet (1985) * >

Skrevet af Maz H. Spork og Eric Reiss til ZX Spectrum og *
udgivet af Jumbo Data i 1985. Solgt i ca. 300
eksemplarer.

"Spillet handler om at samle skatte sammen, dvs. snyde
og sngre alt og alle. Med tidsmaskinens hjaelp kommer
man rundt i verden til forskellige perioder og steder, som
har en historisk betydning. Ved at bruge sin snilde kan
man lokke en skat ud af naesten alle perioder, og
skattene skal tilbage i det hyggelige veerelse.

Af og til skal man bytte sig til bedre skatte, og nogle
gange er der endda et tidspres - fx pa Titanic, hvor det
gaelder om ikke at veere under daek, nar det begynder at

T8 iy s st T e
H i igere 2 SpPi = er Vis
synke hurtigt. du vil starte et nut. ’

EuLgr idet_nggekig; vErelse. D%r erb%nd
i uldarendes 1 1 Kaminen 09 =n stor Lol
Men man mgder Faberge, Ming, Montezuma, Rembrandt  pefssirslypi-Reyiaii-te i S i

P ; 1 i vere helt 2rlig, sa ville jeg blive Lige
og alle mulige andre, som et leksikon om ikke andet vil =Rt i F R -

; ol i n et mystisk metalskab i hjernst...
kunne give vink til at snyde for en skat! Der er ifgen sunlige veje viek.
DU kan se nogle trasko.
>
(http://solutionarchive.com/game/id%2C898/Skabet.html) Det forstar jeg ikke.

>EDS _



http://solutionarchive.com/game/id%2C898/Skabet.html

Lav dine egne computereventyr med BASIC (1985)

Bog af Niels Sgndergaard og udgivet i 1985 pa Forlaget Borgen. Kan findes i enkelte eksemplarer pa
bibliotekerne, men er ogsa bevaret fx her: http://www.dubbekarl.dk/computereventyr/

Indeholder en raekke spil og demospil til bl.a. C64/128 og PC.
En diskette med stgrre versioner af spillene var tilgeengelig.
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GENTEN,

Det mystiske rumskib

DATO: 1. JULI 2 KLOKKEN ER 12:686 DU STAAR PAA DIT
PAA BORDET FORAN

DU ER ALENE. DU ER LIGGER DIN LOMME

I DIN LEJR MIDT UDE DEN VILLE DU GBR

I AMAZONJUNGLEN. KLOGT I AT UNDER

DU KAN GAA: DU KAN GAA:

NORDPAA SYDPAA

SYDPAA

8STPAA HUAD VIL DU GBRE? W

VESTPAA

HUAD VIL DU GBRE? H

P& skattejagt i Amazonlandet Mordet i den lukkede boks


http://www.dubbekarl.dk/computereventyr/

Sepia Adventures (1988)

Sepia Adventures udgav i 1988 to spil til C64/128, begge skrevet af Jens-Erik Kjeldsen:

Lyset er gaaet ud — du kan ikke se en
haand for dig!

Hvad nu? H

Katastrofe P4 Titan

Oprar P& Nyx



omputer Action, arg

The Magic One

KONKURRENCE'

ADVENTURE
POSTEN

Adventure Posten? Hvod er
det? Ja, man kan noosten
hare det pb navnet; det enes-
te donske blod kun for eventy-
rere. Det begyndite ot udkorm-
ma miditi ‘87 og er siden - bort-
set fra en driig fere - udkom-
met hver maned. | begyndet-
sen var publikationen kun pd
10sicer, menidag er der sced-
vanigvis meliem 50 og &0 af
slogsen. Hele foretogerdet
styres of Clous Nygaord (eller
NYX, som han plejer ot kalde
g selv), der redigerer bladet |
sin fritid. Stoffet leverers ho-
vedsogeligt of 56 erfame
dorske eventyrere, der hver
bidroger med en Nle del of
bladet. Uden af 1 ondet end
aeren for det. For Acventure
Posten kerer p& en rent friviligt
bass og uden nogen fortje-
neste af betydning. Hver

betaler 120 eventyre-
re fra hele Noeden kr. 19,95 pd
gro for at 1& blodet tilsendt,
Men hvad 1ar de egentiig?
Tryskvaliteten er lidt smudsig
og layoutet er ke lgetrem

22 Computer ACTION 3/89

superbt, men Indholdet kon
Ikke kitseres. Hvadenten du
har en PC’er, en Amiga eller
en b&4’er, kan du kke undgd at
fincle eet eller ondet, du kan
bruge: en essay-kasning, nog-
le fips, en anmeldebe elier
mdske nogle bilige eventyr-
spl | “GET RID OF YOUR SH**1"
Hvis alt dette sidr fejl, hor

or mulighed
for ot fraakke pd en “24-timer-
hele-ugen” telefon- helpline,
bestyret of Postens skibenter,
Gratisi Som en ekstro bonus
for nye cbonnenter har NYX
desuden netop fGet genop-
trykt en kompliation of de 6
farste numre of AP |en speciel
god kvalitet, og det endda
kun 2 blades pris: 50 kr. Hvis du
er Inferesseret, kan du alfic
(indenfor rimelighedens
greenser) ringe til NYX, der pd
1if. 03 884717 halere end ger-
ne vi foricelle dig mere om
Adventure Posten og mdaske
endda saeige dig ef opsam-
ingshcafte eller of abonne-
ment

an o tet pakket med
5ps an*ao-«lw horkurmencer
asninget og Mage! andet. Kort sagt:
enhver eventyrers drom

54 hvad skl du

Besvare 5 simple og laterigt te
spargsmdl det ur det hele. Bare
mad for eclame aventyrere!

1. Hvad hedder det frma, der Mar
avet adverturespilane Zork, Hich
Gude 1o the Galaxy og Art

2 Newn mindst 3 adverfurespil,
Freor handingen bygger od an bog.
3.Er'p A) Enndiskosteret, B)
Ordlontoberen | & adve

5. Hvilat & disse spd silier

The Hobbit, Draculs

Monay, Mindshadow, Gremiies, ")e
Pawn?

Compuner ACTION
The Magic Ora

~ KATASTROFE PA TITA

SOpia Adventures

Commodore 64 (Kun disk)

Allerede pd dette eventyrs f-
telkanmanse, ot det ernoget
helt specielt, kke fordi det
foregdr pd Titan, og heller ke
foedi det tisyneladende er et
kotastrofespl. men fordi det er
skrevet p& danskl
Dette giver seivieigelig nog-
le problemer, da kun de faer-
reste harenéd'ermedcn @ 0Q
4, s& derfor har forfotferen
vaig! korsekvent at benyte
de gommelkendte sammen-
stilinger oe, oe oa, hvor
det mdatte biive nadvendigt
Det vilsige, at en kommondo
som “undenag cebletrceet”
biiver til noget s& sjovt som
“undersceg ceblelraeet”,
men det er tl af leve med.
| eventyrets begyndelse be-
finder du, kaptein Kim Star-
buck, dig | et generatorrum
pd basen Explorer, optert pd
Titon, Hele lortet o ige blevet
romt of et meteor, der hor
edelogt halvdelen aof Explo-
rer, og deternu dinopgave of
findle eventuelle overievende
sammen med dem forkade
Tan | rumasidbet Stoarfucker |,
Udover at kaampe mod svig-
tende belysning og andre fo-
rer, har du ogsd ef umidded-

bart fremtrcedende problem:
du blev ke sendt fil Than bore
for gov. men for at efferkon-
froliere péstande om. of der
blev fremstillet draaberrobot-
tor pd basen. Godt nok er
laboratorie afdeingeme joev-
net med jorden effer kollslo-
nen, men det wilmier aligevel
med destruktive robotter, der
skal behandles med starst
mullg forsigtighed.

Problememe er mange, og
selvom en del af dem inidude-
rer grundiy gennemsagning
of spllets lokationer, er der
ogsa virkelige godbidder
imellem. Den bedste tankevr-
der finder du pd rumskibet |
siutfosen. hwor du skal & en
kftshuse, en droaberobot og
et hold kaniner fict gdoplien
hajere enhed for at gennem-
fore eventyret, men ogsd op-
levelsame | den sydlige del of
basen er vaerd af huske. Des-
veere sker der kke helt s&
meget | den nordige ende,
hvor du starfer din_ mission,
men som sogt: det rédes der
bod pd senere.

Katostrofe pd Titan er et ret
stort spil, og of denne grund
har Jens-Erk Keldsen, man-

den bog SEPIA odventures,
vaigt at programmere det pd
GAC+, der som det eneste
konstruktionsscet kan  lave
eventyr | flere drekle sam-
menkaedede dele. | dette -
fanide of hondlingen deilt op |
3 porticner, der automatisk
Inkes sammen, ndr splieren
bevaeger sig fra een del til en
anden. Heldgvis har Jens-Erik
veeret & smont ot “kippe” pd
de helt rigtige steder, 54 hel-
hedsindtrykket bliver ikke
edalogt af, of der loades Idt
afog tl

Denne fecture | GAC+ or
gonske handy, men samme
programmeringssystern  hor
ogsG en alvorlg fejl. Hvorfor
Incentive ikke reftede brale-
ren | plusseren ved jeg ke,
men een ting stdr ihvertfald
fost: parseren kunne have
veare! meget bedrel Efter ot
have tostet dn besked og
trykket RETURN, skal du vente |
6-7 longe sekunder, far du 1&r
svor, 0g 53 er det som oftest
bare et "Det kon du ke, * eller
ot "Det forstdr jeg kke.". lkike
nogetmed at oplyse uforstde-
de ord eler den siogs. Bare
pamserens siave sicadighed

«, SERIEN
*

/
sp/NINDE SPILTESTS:

|INDIANA JONES

Piskesmazzld i luften!
RVF Honda
Arets hurtigste Amif

WEIRD DREAMS
Dit vaerste mareridt!

RAINBOW ISLANDS
Verdens bedste arc:

Denne iritations foklor, der
kon 14 selv en gammed froks-
mand tlat koge over (bare en
He smule, oltsd), er 54 stor, ot
det ligefrem gdr ud over at-
mosfaeren. Holvdelen of tiden
nyder du spilets humor og
problemer, mens du resten of
sekundeme wred! venter pd
ot svar, du med 99% sandsyr-
ighed cllerede kender, Surt

et spil som Kartast-
Titon.

Hvis du - efter at have kest
dette - siadle hove foet lyst t
at onskoffe dig dit eget eks-
emplar of eventyret, der des-
vaeme kun fés pd disk. skal du
biot kontakte Adventure Pos-
ten eller SEPIA adventures pd
fif. £2.954597. Og prisen? Du
tror det er lagn: 55 kr. Inklusive

portol

Parser 42%
Almosicere 7%
Overall 81%

Computer ACTION 3/89 23




Adventure Posten, argang 3, nr. 4, 1989

ADVENTU-RE-VIEWS

“Oprer pa NYX", SEPIA adventures 1989,
Commodore 64/128. Pris kr. 70,-

Endnu et spil fra SEPIA adventures er faerdigt.
Kun godt 4-6 maneder efter “Katastrofe pa
Titan™ sidder jeg altsa med et anmelderkopi
af “Opreret pa NYX", givet ti mig af NYX. Han
onskede ikke selv at anmelde eventyret, da
flere medlemmer ringede til Coke og klagede
over den anmeldelse NYX lavede af “Katastrofe
pa Titan" til augustnummeret af Adventure
Posten. Pastande som: “NYX burde have en
dartlg smag i munden, nar han anmelder et spil
Adventure-Klubben far 15.- kroner i tilgift for pr.
solgt eksemplar”, og "Det er jo umuligt at regne
med karaktererne, der abenbart KUN er givet
for at fa penge i Adventure-Klubbens kasse” fik
ham til at give mig spillet. Jeg leste dog selv
“Titan” og er enig med NYX i ALLE punkter.
Og sa kan jeg i hvert fald ikke forsta, hvorfor
mediemmerne med kritik af NY X ringer til Coke
og beder ham overbringe kritikken og yderligere
beder ham ikke at naevne deres navne! Detgiver
jeg ikke noget som helst for, og mener at det
ma vaere dem, der burde have en darlig smag
i munden. DERFOR opfordrer Jeg allerede nu
pivede medlemmer til at ringe direkte til Jens-
Erik eller NYX. Deres telefonnumre skulle vaere
til at drive op! Mht. karakterer, sa mindes jeg.
at “Titan” fik 81% i Overall af The Magic One
fra Computer ACTION. Det er mere end han
gav “Manhunter: New York™ og en tangering af
“Journey” fra Infocom! Efter den opsang ma jeg
hellere komme igang:

Spillet er skrevet med Intencives GAC+ og
tager heldigvis ikke grafikdelen i brug. Et rent
teksteventyr, der ber fa alle dansktalende
Commodore 64-ejere til at se sig om efter 7 nye
ti-kroner.

Det foregar i en tid, hvor det er blevet muligt
at foretage spring gennem solsystemernes
sorte huller og ud i “hyperrummet’. Det er
kommander Kim Starbuck, der efter at havde
klaret “Katastrofen” er tilbage i fin form. Denne
gang skal han gennem 9 store dele undersege,
hvad der er gaet galt med den nye 7 mands-
ekspedition, der blev landsat pa Nyx fra stjerne-
krydseren BIO MAMA fra forsegsstationen pa

Neuropas Kysts og efter alt at demme var der
tale om mytteril

Du kommer ind i handlingen, hvor dit rumskib
STARFUCKER Il er bragt i kredsleb over
planeten Nyx. Du skal nu klargere din
ekspedition ved at pakke Landeren, der er
koblet til rumskibet, og pa egen hand tage
ned til Nyx for at opspore de 7 medlemmer af
ekspeditionsgruppen. Det bliver en lang og drgj
opgave. Ferste fase med klargering af Landeren
og selve turen til Neuropa er atmosfeerefyldt og
rummer et par gode puzzles. Personligt var
Landeren et hejdepunkt og GAC+ loader pa
de rigtige tidspunkter. Ikke et sekund spoleres
handlingen af denne facilitet. Jeg opfattede det
nzermest som om, jeg lige havde laest et kapitel
i en spaendende bog og mens jeg hentede en
sodavand bladrede bogen selv om til nzeste
kapitel.

Ankommet til Neuropa steder du pa de forste
store problemer. En klippevaeg rummer mere
end umiddelbart forstaelig og den opbyggede
base, hvorfra nedsignalerne til BIG MAMA blev
afsendt er ikke til at komme ind i. Et par gode
puzzles, der ber volde en del kvaler.

Videre gar turen ti New Asia, hvor et enormt
underjordisk kompleks fra en forsvunden
civiation efter en masse drejt puzziebryderi
dukker frem fra “tagen”. Herinde konfronteres
du, jeg og Starbuck for den sags skyld (det
var ikke en puzzle), med noget af det mest
atmosfaerefyldte jeg leenge har set i et eventyr.
Hvis nogle bare har en finger at szette pa noget
af det de oplever her (udover trykknapperne
selvfolgellg) sa harde ikke forstaet ret meget af,
hvordan et eventyr skal vaere. Her konfronteres
du ogsa med en lile maze, blot lidt sterre end
den du stedte pa i Titan', men... Formar du
at lese den? | modszetning til andre mazes
er denne ikke blot en maze - det er en genial
maze!

Alene 3 dele af spillet foregar i kompleks, hvor
nogle af de svaereste puzzles forekommer.
Her geelder det ikke blot om at holde ererne,
man ogsa ejnene abne. Og sa er timing en
vigtig faktor inden du skal ud pa sidste etape
af eventyret.

Omkring den vil jeg ikke afslere noget. Det skal
du selv have lov at gleede dig til. | stedet vil jeg
ga direkte til karakterne:
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LYD: - Et gammelt Ford-T horn szetter ind. hvis
du trykker pa en forkert knap. Ingen %’er for
det!

GRAFIK: - Som i andre gode eventyr slipper vi
for grafik.

PRASENTATION: 95% - Den plastbetrukne
papaeske SEPIA brugte til “Titan® er nu skiftet
ud med endnu mere holdbar sske. Det drejer
sig om en plasticaeske naesten magen til dem,
du finder, nar du lejer film pa tanken. Her er
der blot en udskaering, sa aesken kan holde en
diskette. Omslaget er kreeret af Ole Milwertz og
inde i eesken finder du en 8 siders manual. Selve
skaermlayoutet er godt og med GAC+'es mulighed
for at vaelge mellem tekst og grafik-formen kan du
fa skeermopbygningen stort set som du vil have
det!

PARSER: 60% - Skal Jeg veelge mellem The
Magic One's 42% og NYX 60% bliver det det
sidste. Jeg menerikke, at der ertale om en parsers
slev steedighed, men om 64'erens staedighed. Nar
AMIGAC udkommer, GAC-systemet konverteret
til Amiga'en, vil The Magic One nok sande, at det
ikke er GAC'en, der har hele skylden. Og igen
har du her en ventetid pa kun ca. 6-8 sekunder
i gennemsnit. F.eks. Moonmist til 64'eren har
et gennemsnit pa 30-33 sekunder. Jeg sagde
gennemsnit. Og prisen er ca. 7-8 gange sterre!

ORDFORRAD: 75% - Spillet forstar mange ord.
Der er stort set et svar til alt det logiske du matte
finde pa at preve plus lidt til.

KOMMUNIKATION: - Hils hiemme! Meget mere
er der ikk at gere. Du udforsker ogsa en stort set
ede planet.

ATMOSFARE: 84% - Komplekset star for mig som
kronen pa vaerket. Landeren naede jeg naesten
at fa et keaerlighedsforhold til og da jeg endelig
sandede, hvad der i grunden skete faldt min
tanke unzegteligt pa Floyd fra Infocom-trilogien.
“Oprer pa Nyx™ er mere et handlingsspil end et
puzzlebrydespil. Derfor denne heje karakter.

SVAERHEDSGRAD: 79% - Spillet er ikraft af sin
storrelse ikke helt let at gennemfore. Der er et par
tidsfaktorer indlagt og en enkelt randomafgorelse
seetter ogsd sit preeg. Den Gamle har generelt vaeret
mere “ond” denne gang. @vede spillere vil fa det
sveert af og til. Begyndemne har her et spil, der vil
kunne Lere dem meget om adventures - og si pa

dansk!

VALUTA POR PENGENE: 99% - Prisen er
meget lav. lkke mange steder kan du blive sa
underholdt for 70 kroner. Det skulle da lige veere i
Is... -kiosken. Det er simpelthen sa flot! Og glem sa
ikke, atde 13.-kroner stadigvaek gar til Adventure-
Klubben.

PERSONLIG SUBJEKTIV VURDERING: 95%
- “Opror pa Nyx” er et stort og atmosferefyldt spil.
Handligen er lang og varierende. Lokalitioneme er
gode og fyldige. Spillet er simpelthen en af mine
favoritter. Og si var det et plus, at ordbogen foren
gangs skyld ikke skulle i brug.

- Tino Andersen.

“Space Quest III". Sierra-Online. Faes bl.a. til Amiga
og IBM PC. Version testet: IBM PC. Priskr. 395.00.

Efter Roger Wilco i sidste del destruerede Whoal's
onde plan og selv undslap doden ved hjelp af en
escape pod har tiden staet stille for vor helt. Escape
Pod’en driver langsomt afsted da et andet rumskib
far oje pd ham og rager ham ind i lastrummet. Da
Roger kommer til sig selv opdager han, at han er
havnet i et andet rumskib og s starter balladen.

I dette kapitel af Space Quest historien gelder det
fordet forsteomatreddedig selvud afdet fremmede
rumskib som du bliver suget ind i fra starten.
Demzst skal du redde to softwareprogrammerer
(Mark Crove og Scott Murphy, dem der har
lavet spillet) fra at lave kedelige og darlige spil
for et fiendligt firma. Men forst skal planeten,
hvor fangeme er findes og skjoldet omkring den
skal odele®gges. Nir fangerne er befriet dybt
inde 1 firmaet Scumsoft ma du tage en drabelig
robotkamp med superbossen (en knzgt pa fjorten
ar). Bagefter skal du i vild flugt skyde de flendtlige
rumskibe ned idin vilde flugt fra Scumsoft.

LAS OM ANMELDELSER GENERELT SIDE 4
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Dataarkaeologi og teksteventyr

Manedsblad

2 om |

|| Yrroemmmmy mikrodatamater |

Men er der maske flere glemte dansksprogede b T ——

teksteventyr? Jagten er gaet ind!

Dataarkaologi: finde, dokumentere og bevare
fortidens computerprogrammer

Gode steder at lede er loppemarkeder og gamle
computerblade.

| computerbladet MIKRO, argang 2, nr. 3-6 fra
1984 dukkede et teksteventyr op.

Fundet af dataarkaeolog Anders T. Jensen:
https://twitter.com/atjens/status/825338342376103938



https://twitter.com/atjens/status/825338342376103938

MIKROs eventyrspil (1984)

Spillet har et enestaende originalt
og dansk lokaliseret indhold: Som
hovedpersonen i spillet befinder
man sig nemlig pa den jyske hede
i aret 1831, hvor man er med i
efterspgningen af praesten og
digteren Bl. Bl. Steensen, som
efter en jagt er blevet borte fra
jagtselskabet.

Nogle linjer mangler i
programlistningerne, som det
arbejdes pa at rekonstruere.

Som omtalt i sidste nummer af Mik
ro, bringer vi her forste del af vort
nye store eventyrspil

Udformningen er for ZX Spec-
trum 48 K, men da spillet hovedsag-
ligt bestar af prints@tninger og
skellige variabler, skulle der vare
ret gode muligheder for at oversatte
det til andre maskiner. Sammen
med sidste del af spillet i neste num-
mer vil vi bringe nogle kommentarer
angaende overfgrsel til andre versi-
oner af Basic, sa o >jere af andre
maskiner kan nyd t af spillet

I gvrigt vil vi 0gsa i n@ste nummer
bringe et tilbud om at kebe pro-
grammet ferdigt pa band for de, der
finder dette lettere end at taste det
ind selv.

Selve eventyret i spillet var omtalt
i sidste nummer og fremgar naturlig-
vis af programme vi ngjes med
at ridse at spilleren er sat tilbage
til 1831 og befinder sig pa den jydske
hede, hvor det gzlder eftersggnin
gen af den forsvundne digterprast
Bl.BI. Steensen

God forngjelse.

1) REM Mikros eventyrspeil

REM MIKRO/Kjeld

Grundig beskrivelse her:

https://teksteventyr.dk/blog#2017-04-28



https://teksteventyr.dk/blog#2017-04-28

7 ‘GAVEDEER: b
25 STYKKER i
SOFTWARE (=

Hjemmedatas Juleadventurespil
(1983)

| MIKRO-bladet blev naevnt et

tidligere teksteventyr publiceret i
Hjemmedata fra 1983, og jeg

matte en tur pa Det Kgl. Bibliotek ' REaas
for at finde bladet. 48l

Der arbejdes pé at fé spillet tastet
ind og op og kere inden jul! 14
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https://twitter.com/thomasboevith/status/997122321403039745

Status pa danske teksteventyr 2018

Ti danske titler i CASA, The Classic Adventures Solution Archive, i 2018.

Username: ' Password:
coldisnaraacom Register e Forgotten Password

Games...l Reviews | Articles | Site... Users Forum (game title) Search |

Games - Danish (10 results)

Te  oubisher  [vear [Language [bocuments |

MIKROS Eventyrspll MIKRO © 1o84 [pamsh | |
Mordet | Den Lukkede Bols BorgensForbg  [195 [oamsh | |
Mystiske Rumskib, Det BorgensForlg  [1985 [pamsh | |
PS Skattejagt | Amazonlandet BorgensForlag  |1985 [pamsh [ |
JCoumboData  [1985 [pamish | |
Katastrofe P3 Titan Sepia Adventures _
1988 =
2016

© CASA 1999 - 2018




Mit teksteventyr, Pa loftet sidder nissen

e FEt let tilgaengeligt teksteventyr, som jeg ville PA LOFTET SIDDER NISSEN

onske, jeg selv havde kunne spille som barn

e En (re-)introduktion til teksteventyr for g
nutidens bgrn, unge og voksne

e Abne gjne for at computerspil kan vaere andet E :
en hurtig 3D-computergrafik * *

e Forste dansksprogede teksteventyr i naesten EN INTERAKTIV WISSEFIKTION
30 &r AF THOMAS BOUITH

Du er nissen pa loftet, som ikke har faet serveret arets risengrgd endnu. | aften er
det juleaften, og det er nu din opgave at ggre husets mennesker opmarksomme
pa deres forglemmelse ved brug af dine kreative drille-evner.

Er du en stor nok drillenisse til at fa risengrgd i maven inden juleaften gar pa
haeld? Bevaeg dig rundt i huset, undersgg ting, og gar juleaftensdag til en
"interessant” oplevelse for menneskene i huset. Du far point for hver en
drille-gerning du ger, og skal pa den made samle 24 point for at vinde spillet.



Mit teksteventyr, Pa loftet sidder nissen

Pa loftet Score: 0/24 Bonus: 0

Du vagner langsomt, og det forste du mazrker er, at du stadig er sulten
-— efter risengred. Det er efterhanden fire lange uger siden, at der
blev stillet gred herop. I aften er det juleaften, og derfor er det pa
hegje tid, at du minder menneskene om din eksistens.

Pa loftet sidder nissen

En interaktiv nissefiktion af Thomas Bgvith

Release 4 / Serial number 171207 / Inform v6.31 Library 6/11

Skriv HJALP for hjzlp eller OM for information om dette teksteventyr.

Pa loftet

Loftsrummet er koldt og nasten helt mgrkt. Morgenlyset kan kun lige
akkurat trenge igennem tagvinduerne, som er dakket af nattens snefald,
og vinden blaser af og til et pust sne op under tagskegget, som finder
hvile i sma hvide bunker rundt omkring pa gulvet. En skal med en gredske
1 star ved siden af lemmen, som leder ned til resten af huset.



Fysisk CD-ROM udgave med trykte
manualer, kort og feelies (grgdris til : :
nissen). : *

EN INTERAKTIV NISSEFIKTION

AF THOMAS BOBVITH
% E

Udgivet af Ruben og Bobby, friser,
retro-spil og -legetgjsbutik pa Ngrrebro X
i 2017.

Eller spil det her:
https://teksteventyr.dk/spil-nissen
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PA LOFTET SIDDER NISSEN

LOFTSRUMMET ER KOLDT 0G MOBRKT. FORAN DIG
KAN DU SE EN RISENGREDSKAL

>SPIS RISENGROD

DU KIGGER I GRODSKALEN.

DEN ER TOM.
HUAD GOR .DU NU?
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“PA LOFTET SIDDER NISSEN" ER ET
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3D-VIRTUELREALITY-GRAFIKSPIL
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https://teksteventyr.dk/spil-nissen

Hvordan skriver man et teksteventyr

Ilkke en triviel opgave at skrive et bare nogenlunde godt teksteventyr.

e Brug et eksisterende softwarebibliotek (det er sveert, at skrive en god parser)

e Der eren del at vaelge imellem, men de populareste sprog er TADS og Inform

e Til Inform 6 fandtes allerede svenske og norske sprogfiler, som jeg
forholdsvist nemt kunne oversaette til dansk.

e Der findes to versioner af Inform: Inform 7 (nyeste), bruger en naturligt
sproglignende syntax (ikke oversat til dansk) og Inform 6, som mere ligner
almindelig computer-kode.

e Mine danske Inform6-sprodfiler er fri og open source software:
https://qithub.com/thomasboevith/danish-inform

e Nogle elementer af et godt teksteventyr

Interessant historie og plot

Gode beskrivelser af rum og ting og personer

Gode og overraskende puzzles, gader og udfordringer

At man kan ggre alle de ting, som det ville vaere oplagt at gere

O O O O


https://github.com/thomasboevith/danish-inform

Inform6 sprogfiler pa dansk

Verb 'angrib' 'brazk' 'knzk' 'edelag' 'bekamp' 'drazb'
"myrd' 'kvast' 'kvaerk' 'smadre' 'smadr' 'kvas' 'torturer'

* noun ->
* noun 'med' held ->
Verb 'slas' 'kamp'
* "'med' noun ->
Verb 'bed'
* ->
* 'om' 'at' 'fa' noun 'af' creature ->
* 'om' noun 'af' creature ->
* creature 'om' noun ->
*x creature 'om' 'at' 'give' 'mig' noun ->
* creature 'give' 'mig' noun ->
Verb 'dump' 'smid'
* multiheld ->
* multiexcept 'i//'/'indeni' noun ->
* multiexcept 'ind' 'i//' noun ->
* multiexcept 'pa'/'ovenpa' noun ->
* multiexcept "mod' noun ->
* multiexcept 'op'/'oppe' 'pa' noun ->

Verb 'klatre' 'klatr' 'kravl'

* 'pad'/'over'/'opover'/'i//' noun ->
x 'ud'/'af'/"ned' ->
* 'af'/"ned' '"fra' noun ->
* 'op' '"pa' noun ->
* 'ind' 'i//'/'gennem'/'igennem' noun ->
x 'gennem'/'igennem' noun ->

Attack
Attack;

Attack;

Pray

AskFor reverse
AskFor reverse
AskFor

AskFor

AskFor;

Drop
Insert
Insert
PutOn
ThrowAt
PutOn;

Climb
Exit
Exit
Climb
Enter
Enter;



Inform6 sprogfiler pa dansk

SwitchOn: switch(n)

{

}

1:
22

print_ret (CDenEllerHan) x1," er ikke noget du kan tznde.";

print_ret (CDenEllerHan) x1,
" er allerede tandt.";
"Du tender for ", (the) x1, ".";

SwitchOff: switch(n)

Take:

Taste:

{ 1: print_ret (CDenEllerHan) x1," er ikke noget du kan slukke.";
2: print_ret (CDenEllerHan) x1,
" er allerede slukket.'";
3: "Du slukker for ", (the) x1i, ".'";
}
switch(n)
{ 1: print "Du tager "; LanguagePrintShortName(noun); ".";
2: "Du er noget selvoptaget.';
3: "Det vil ", (DenEllerHan) x1," nok ikke.";
4: print_ret "Da ma du ferst forlade ",(the) x1, "."3
5: "Du har ", (DenEllerHam) x1, " allerede.'";
6: print_ret (CDenEllerHan) noun, " ser ud til at tilhere ", (the) x1, ".";
7: print_ret (CDenEllerHan) noun, " ser ud til at vare en del af ",
8: print_ret "Du kommer +ikke til ",(DenEllerHam) x1, ".";
9: print_ret (The) x1, " er ikke ",(IndefAdjOpen) x1, ".";
10: print_ret '"Du kan nzppe flytte ", (DenEllerHam) x1, ".";
11: print_ret (CDenEllerHan) x1, " sidder fast.";
12: "Du bzrer allerede pa for meget.'";
13: "(lagger ", (the) x1, " i ", (the) SACK_OBJECT,
" for at fa plads)'";
}

"Du smager 1intet uventet.";



Inform6 spil-kode pa dansk

Object
with

has

Object
with

has

Object
with

has

foyer "Foyeren i Operahuset"

description
"Du star i en rummelig foyer, som er pragtfuldt udsmykket i rede og
gyldne farver med funklende kandelabre i loftet. Indgangen fra
gaden ligger mod nord, og der er derabninger mod syd og vest.",

s_to bar,

w_to garderobe,

n_to
"Du er kun lige ankommet, og desuden virker det som om vejret
udenfor bliver varre og varre.",

light;

garderobe "Garderobe"

description
"Veggene i dette lille rum var e@jensynligt engang udstyret med
rzkker af knager, men nu er der blot en enkelt tilbage. Udgangen
er en dor mod ost.",

e_to foyer,

light;

knage "lille messingknage" garderobe

name 'lille' 'messing' 'knage' 'knagen',

description [
print "Det er en lille knage af messing ";
if (self == parent(slor)) "med et slor hzngende pa den.";
"skruet ind i vaggen.";

1,

scenery supporter def_article;



Kom i gang med at spille teksteventyr (igen)!

Hvorfor teksteventyr?

e Genopdage noget gammelt eller leere noget nyt
Aldrig mere bekymre sig om at have det nyeste
grafikkort og nok hukommelse

e Glaeden ved tekst. Billederne i din fantasi
kan veere bedre end noget billede

e Foglelsen af frihed i en verden af tekst
Det er aldrig for sent at begynde pa teksteventyr ...

Hvordan?

Hav talmodighed og nysgerrighed

e Laes teksten omhyggeligt. Beskrivelser af steder, ting eller personer giver oftest gode
ledetrade til, hvad der ville vaere logisk at gere.

e Brug dine sanser, din sunde fornuft og din fantasi. Undersgg alt. Saml ting op og brug
dem. Bevaeg dig rundt.
Tegn et kort over stederne du besgger og tag notater undervejs.
Lzer de mest almindelige kommandoer og deres forkortelser.
Teksteventyrets parser forstar et varieret sprog, men jo simplere og mere praecist du
kan udtrykke dig, jo st@rre er chancen for, at du bliver forstaet.

e Spil de gamle klassiske- eller de nyere indie-teksteventyr (se naeste sider)



Hvordan kommer man i gang med teksteventyr?

I
1 These commands are very common:

You just started up a game

Se ogsa dette snyde-ark: http://pr-if.org/doc/play-if-card/play-if-card.pdf
and now you're staring at

text and a blinking cursor < )
and you don’t know what to do!

Don’t panic kids—
Crazy Uncle Zarf is here to help you
get started...

' EXAMINE it
' TAKE it
' DROP it
| OPEN it

| PUT it IN something
| PUT it ON something
1

PUSH it
PULL it
TURN it
FEEL it

Try the commands that make sense!
Doors are for opening; buttons are for pushing;

pie is for eating. (Mmm, pic,)

Q00O

If you meet a person, these should work:

TALK TO name

ASK name ABOUT something

TELL name ABOUT something

GIVE something TO name

SHOW something TO name

Each game has slightly different commands,
but they all look pretty much like these.

I
: You could also try:

1 EAT it

| DRINK it
| FILL it

! SMELL it

| LISTEN TO it

' BREAK it
| BURN it

. LOOK UNDER it

CLIMB it
WAVE it
WEAR it
TAKE it OFF
TURN it ON
DIGIN it
ENTER it
SEARCH it

i UNLOCK it WITH something

: Or even:

' LISTEN

| SLEEP

| WAKE UP
| UNDO

JUMP
PRAY
CURSE
SING

: Take back one move — handy!

Does the game intro suggest
ABOUT, INFO, HELP?
Try them first!

N (“Gonorth.”)

NE

S

E

SE Also:
S Up, Down,
IN, and OUT

“What if I only want to

type one or two letters?”
Q00O

N/E/S/W/NE/SE/NW/SW: GO

in the indicated compass direction.
L: LOOK

around to see what is nearby.
X: EXAMINE

a thing in more detail.
I: take INVENTORY

of what you possess.
Z: WAIT

a turn without doing anything.
G: do the same thing AGAIN

0000

Try opening!

A service of the
People’s Republic of Interactive Fiction:




Spil teksteventyr i en browser via ifdb.tads.org

Home | Profile - Edit | Your Page | Your Inbox Browse | Search Ga 3 @ | Llogin

Adventure Download Play On-line |
EOMEWHERE WEARBY 1% COLODESAL

by William Crowther and Donald Woods
Show me how! |

oy Cave crawl
a‘lnus EXITE: Wy %0 £ Wy D == Advent.z5

1976

i) iplayif.com/

At End Of Road
Yriryry - (based on 78 ratings)
6 member reviews

Game Details
Language: English (en) Welcome to Adventure!

Current Version: 1.80 (Please type HELP for instructions and information.)

License: Freeware

Baf's Guide ID: 1 DVENTURE
IFIDs: ZCODE-10-011123-3377 Vhe Titeractive Ofigiiial
ZCODE-0-000531-2DA4 By Will Crowther (1976) and Don Woods (1977)
ZCODE-1-000001-DCAF Reconstructed in three steps by:
Donald Ekman, David M. Baggett (1993) and Graham Nelson (1994)
[In memoriam Stephen Bishop (1820?-1857): GN]

Release 9 / Serial number 060321 / Inform v6.31 Library 6/11 S
At End Of Road
ou are standing at the end of a road before a small brick building.
ound you is a forest. A small stream flows out of the building and

down a gully.

>




Kom i gang ... (gode teksteventyr at starte med)

9:05 (2000)
Kort dagligdags-eventyr. Du vagner op ved din telefons ringen. Det er din chef. Den er 9:05 og du har sovet over dig.
http.//ifdb.tads.org/viewgame?id=qzftg3j8nh5f34i2 Kan spilles online her: http://adamcadre.ac/if/905.html

Lost Pig (2007)
Humoristisk spil, hvori du er en ork, som skal indfange en undsluppen gris fra en grissefarm.
http://ifdb.tads.org/viewgame?id=mohwfk47yjzii14w (kan spilles online )

Anchorhead (1998)
Uhyggeligt gyser-teksteventyr. Du har arvet et hjemsggt hus i den lille havneby Anchorhead.
http://ifdb.tads.org/viewgame?id=opOuw1gn1tjgmijt7 (kan spilles online )

Adventure (1976)
Det originale, klassiske teksteventyr. Udforsk og overlev i en underjordisk verden og saml skatte.
http://ifdb.tads.org/viewgame?id=fft6pu91j85y4acv (kan spilles online JADELRLTN )

Photopia (1998)
Historie-drevet teksteventyr uden egentlige puzzles, hvor flere historier sammenvaeves.
http://ifdb.tads.org/viewgame?id=ju778uv5xaswnlpl (kan spilles online (I ALLD )

Pa loftet sidder nissen (2016)

Du er nissen pa loftet, som ikke har faet serveret arets risengred endnu. | aften er det juleaften, og det er din opgave
at gore husets mennesker opmaerksomme pa deres forglemmelse.
http://ifdb.tads.org/viewgame?id=zvtmbwxgon32lgjh (kan spilles online [[FTINLED)

Og Infocom-spillene som vist tidligere.


http://ifdb.tads.org/viewgame?id=qzftg3j8nh5f34i2
http://adamcadre.ac/if/905.html
http://ifdb.tads.org/viewgame?id=mohwfk47yjzii14w
http://ifdb.tads.org/viewgame?id=op0uw1gn1tjqmjt7
http://ifdb.tads.org/viewgame?id=fft6pu91j85y4acv
http://ifdb.tads.org/viewgame?id=ju778uv5xaswnlpl
http://ifdb.tads.org/viewgame?id=zvtmbwxgon32lgjh

Kort dagligdags-eventyr.

Du vagner op ved din
telefons ringen. Det er
din chef. Den er 9:05 og
du har sovet over dig.

Bedroom Time: 9:09 am

The phone rings,

Oh, no - how long have you been asleep? Sure, it was a tough night, but,,, This
is bad, This is very bad,

The phone rings,

9:05 by Adam Cadre
v, 11 (2012,0724) / Original release 2000,0103

Bedroom (in bed)

This bedroom is extremely spare, with dirty laundry scattered haphazardly all
over the floor, Cleaner clothing can be found in the dresser, A bathroom lies to
the south, while a door to the east leads to the living room,

On the end table are a telephone, a wallet and some keys,
The phone rings,

>pick up the phone

You pick up the phone, "Hadley!" a shrill woice cries, "Hadley, haven't you even
left yet?? You knew that our presentation was at nine o'clock sharp! First the
thing with the printers, now this - there won't even be enough left of you for
Bowman to fire once he's done with you, Now get the hell dosn herel!!"

Click,

>open wallet
You open the wallet, revealing a driver's license and an ID card,

>examine licence

BRIAN HADLEY

315 AVENIDA VICTORIA
EAST LAS MESAS, DD 88827

Driver's license photos are generally far from flattering, and this one is no
exception, but this photo looks a lot better than you look now,

>examine id card
The size and shape of a credit card, this bears a magnetic strip on the back and
some identification on the front:

ERIAM HADLEY

LOUNGENT TECHNOLOGIES
215 COLLINS STREET
LAS MESAS, DO 88701

’l



LOST PIG

And Place Under Ground

by N\JRUNK as told to Admiral Jota

Lost Pig.
Humoristisk spil,
hvori du er en ork,
som skal indfange
en undsluppen gris
fra den grissefarm,
som du arbejder

pa.

Outside Score: 0

Pig lost! Boss say that it Grunk fault, Say Grunk forget about closing gate,
Maybe boss right, Grunk not remember forgetting, but maybe Grunk just forget,
Boss say Grunk go find pig, bring it back, Him say, if Grunk not bring back pig,
not bring back Grunk either, Grunk like working at pig farm, so now Grunk need
find pig,

Lost Pig

And Place Under Ground

Releaze 2 / Serial number 080406 / Inform v6,30 6/11 / ZCODE-1-070917-994E
(For help, use "HELP",)

Outside

Grunk think that pig probably go this way, It hard to tell at night time,
because moon not bright as sun, There forest to east and north, It even darker
there, and Grunk hear lots of strange animal, llest of Grunk, there big field
with little stone wall, Farm back to south,

>inventory
Grunk have:
torch (on fire)
pants (Grunk wearing them)

»>g0 south
Grunk get in big trouble if Grunk go back with no pig,

>l



Anchorhead

Anchorhead

Uhyggeligt
gyser-teksteventyr. Du
har arvet et hjemsggt
hus i den lille havneby
Anchorhead.

day one

ANCHORHEAD
An interactive gothic by Michael S, Gentry

{Type HELP or ABOUT for some useful information,)
Release 5 / Serial number 930206 / Inform v6,1% Library 6/7

Outside the Real Estate Office

A grim little cul-de-sac, tucked away in a corner of the claustrophobic tangle
of narrow, twisting avenues that largely constitute the older portion of
Anchorhead, Like most of the streets in this city, it is ancient, shadowy, and
leads essentially nowhere, The lane ends here at the real estate agent's office,
which lies to the east, and winds its way back toward the center of town to the
west, A narrow, garbage-choked alley opens to the southeast,

rse

Alley

This narrow aperture between two buildings is nearly blocked with piles of
rotting cardboard boxes and overstuffed garbage cans, Ugly, half-crumbling brick
walls to either side totter oppressively over you, The alley ends here at a
tall, wooden fence,

High up on the wall of the northern building there is a narrow, transom-style
window,

>enter window
The window is too high,

’l



Inside Building Score: 36

Adventure Welcome to Adventure!

(Please type HELP for instructions and information,)

Det originale,

klassiske ADVENTURE

teksteventyr. Udforsk The Interactive Original

og overlev i en By Will Crowther {1976) and Don Woods (1977)

underjordisk verden Reconstructed in three steps by:

og saml skatte. Donald Ekman, David M, Baggett (1993) and Graham Nelson (1994)

[In memoriam Stephen Bishop (18207-1857): GN]

Release 9 / Serial number 060321 / Inform v6,31 Library 6711 S

At End Of Road

You are standing at the end of a road before a small brick building, Around you
iz a forest, A small stream flows out of the building and down a gqully,

>enter building

Inside Building
You are inside a building, a well house for a large spring,

There are some keys on the ground here,
There is tasty food here,

There is a shiny brass lamp nearby,
There is an empty bottle here,

>get lamp
Taken,

>l



Photopia

PHOTOPIA

Historie-drevet
teksteventyr uden
egentlige puzzles,
hvor flere historier
sammenvaeves.

Speeding down Hontgomery Boulevard
The streetlights are bright, Unbearably bright, You have to squint as hard as you can to keep your
retinas from bursting into flame,

“llelcome back to the land of the LIVING, bud," Rob says, "You planning to stick around for a while
or you gonha pass out again? Cause one thing ['ve learned about chicks is that they actually DON'T
LIKE IT when you pass out on them in the middle of gettin' it on, You hear me? So if that's, like,
your PLAN, then I'm droppin' you off and showin' up solo,”

You don't exactly remember where the day went, but as you listen to Rob rant on, bits of it start to
float back to you: a day on the slopes, the brisk February wind against your face: polishing off a
keg back at the lodge: those two girls you and Rob had hit it off with, the ones who'd given you
their address in town, "lle all should get together sometime!" they'd said, Of course, Rob insisted
that by "sometime" they'd meant "later tonight," You hadn't been so sure, but then you'd blacked out
before you could argue the point,

How Rob came to be driving your car you're not exactly sure, Apparently he couldn't wait till you
were sober enough to drive it yourself, From the way he's weaving all over the road, he also
apparently couldn't wait till HE was sober enough to drive it, either,

Rob checks himself out in the rearview mirror, "Man, I am one handsome dude," he says approvingly,

>inventory
You are carrying nothing,

Rob looks at the scrap of paper with the address on it as the two of you go screaming through an
empty intersection, "Aw, man, it's a fake address! They gave us a f-- no, wait, it's upside down,"
He turns the paper right-side up, "Oh, hey, they're right on Bartlett Hill Road, Sweet!"

>examine myself
You're as good-looking as ever, lhich iz a hell of a lot better-looking than Rab,

You look up, "Hey, it's red.," you say,
"Huh what?" Rob says,
"The light," you say, "You know, red? As in STOP?"

But you don't stop, You don't even slow down as you fly into the intersection, and the light stays
an unmistakable red,,,



Pa loftet
sidder nissen

PA LOFTET SIDDER MISSEN

EN INTERAKTIU NISSEFIKTIONM

AF THOMAS BOBUVITH

Du er nissen pa loftet, som ikke
har faet serveret arets
risengrgd endnu. | aften er det
juleaften, og det er din opgave
at ggre husets mennesker
opmaerksomme pa deres
forglemmelse.

P4 trappen, forste sal Score: 0/24 Bonus: 0

Du vagner langsomt, og det ferste du marker er, at du stadig er sulten -- efter
risengred, Det er efterhdnden fire lange uger siden, at der blev stillet gred
herop, I aften er det juleaften, og derfor er det pa hgje tid, at du minder
menneskene om din eksistens,

Pa loftet sidder nissen
En interaktiv nissefiktion af Thomas Bavith
Release 1 / Serial number 161123 / Inform v6,33 Library v6,12.1

Skriv HIELP for hjzlp eller OM for information om dette teksteventyr,

Pa loftet

Loftsrummet er koldt og nasten helt mgrkt, Morgenlyset kan kun lige akkurat
trznge igennem tagvinduerne, som er dzkket af nattens snefald, Vinden blzser af
og til et pust sne op under tagskzgget, og snefnuggene finder stille hvile i sma
hvide bunker rundt omkring pa gulvet, En sk3l med en gredske i star ved siden af
lemmen, som leder ned til resten af huset,

»underseg skalen
Skalen er tom, meget tom, og tanken om den lune nissegreéd, som engang var i den,
ger dig om muligt endnu mere sulten, end du var i forvejen,

>9a ned

Pa trappen, forste sal

Fra trappeafsatsen kan du se fire dere: mod nord ligger kontoret, mod @st ligger
soveverelset, mod syd bernevarelset og mod vest badevzrelset, Du kan ogsd se
stigen, som leder op til loftet, mens trappen, du star pa, ferer ned til husets
entre,

Et gammel bornholmerur star i hjernet, og pa vaggen ved siden af hanger en rakke
lige s gamle malerier,

b |



Kom i gang med Infocom!

Noget af det bedste indenfor klassiske teksteventyr.

"Classic Text Adventure Masterpieces of Infocom"” [1],
som indeholder 33 af de bedste Infocom-teksteventyr |
og 6 "indie"-teksteventyr fra 7995 Interactive Fiction LAss1C TEXT ADVENTURS
Competition. Inkluderer desuden PDF-versioner af alle \ MAST,ERPK

Infocom-manualerne med kort og hints. R

Classic Text Adventure
Masterpieces of Infocom
(Activision) (CDD 3650 101 U3)

CLASSIC TEXT ADVENTL

Kan spilles med Z-kode- MASTERPIECES

fortolkere pa de fleste
| f W ’ M ) R ‘ ETN WAl
Ei2L>2rir8§,(Ar:groiciCosv.), g ﬁﬁ ? %ﬁm
fx. den populeere E@ug
Gargoyle [2]. |$|§§ i né ﬁ
ENDEGEDkA

WIR ’30 NFOCOM* TEXT ADVENTURES

[1] https://archive.org/details/Classic_Text_Adventure_Masterpieces_of_Infocom_Activision_CDD-3650-101-U3_1996
[2] https://code.google.com/archive/p/garglk/downloads
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> SPORG THOMAS OM TEKSTEVENTYR

Thomas siger tak for opmaerksomheden
og god forngjelse med teksteventyr!
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